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RESUMO: O presente artigo traz uma reflexdo a partir dos encontros realizados com alunos do
Ensino Normal Médio no espaco da Brinquedoteca do Colégio Estadual Jodo Pessoa, destacando as
potencialidades de ensino-aprendizagem do laboratério ludico pedagogico da brinquedoteca, no que
tange o processo de formagdo docente. Tendo em vista o cenario educacional que o professor se
encontra na atualidade, foram propostos aos futuros docentes, estudos tedricos que despertavam para
discussdes e reflexdes a respeito das necessidades reais de atualizacdo das préaticas pedagdgicas e
utilizacdo dos recursos tecnoldgicos, em prol da preparacdo de aulas mais estimulantes e
significativas. Nesse espaco tambeém foram realizadas oficinas criativas com os alunos do Normal
Médio a partir dos conhecimentos fomentados na brinquedoteca. A partir dos resultados obtidos,
verificamos que o espaco ludico da brinquedoteca foi um promovedor de oportunidades para a
formacdo docente na realizacdo do trabalho prético, onde teoria e a¢do se encontravam com o0
proposito de estimular a formacéo de um profissional da educagdo mais reflexivo, criativo e conectado
com as novas tecnologias de ensino.

PALAVRAS-CHAVE: Ludico, Formacdo de Professor, Educacdo com Tecnologia.

INTRODUCAO

No contexto contemporéneo, as relagcbes sociais se estabelecem de forma dinamica e
inovadora, € por meio da consolidacdo das novas tecnologias em todas os campos da sociedade que as
diversas areas de formacdo profissional precisam estar em constante processo de atualizacdo. Para que
essas novas formas de ensino e aprendizagem sejam incorporadas no meio educacional, se faz
necessario a preparacao fisica da instituicdo e a qualificacdo dos profissionais para atuarem com 0s
novos recursos de forma pedagogica.

O trabalho de pesquisa “O ludico e suas contribui¢des no processo de formagdo docente em
um contexto tecnologico” procurou por meio de vivéncias praticas, e discussoes realizadas no espaco
da brinquedoteca, despertar a criticidade dos alunos do Normal Médio para as diversas tematicas que
envolvem o processo de ensino e aprendizagem no contexto escolar do aluno de Educacéo Infantil e
Ensino Fundamental. Foi possivel perceber, sob varias perspectivas, que a promog¢éo da sensibilizacéo
pelo brincar precisa existir no processo de formacdo docente, para que os futuros professores
compreendam por meio da propria vivéncia ludica a importancia dos recursos pedagogicos e
teconologicos para a promog¢édo do conhecimento, tornando-se, portanto, profissionais mais receptivos
a todas as formas e recursos importantes para auxilia-los em uma pratica mais consciente e atual.
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Concordando com Macedo (2005), para que o0 aprendizado tdo almejado aconteca, é necessario
que o contexto escolar entenda que ele comeca a ser construido pelo aluno internamente, no qual o
aluno se apropria dos conhecimentos ofertados dentro do seu tempo. Sendo suas a¢es um reflexo do
seu processo de desenvolvimento interno. Nesse sentido, acreditamos que ao entrarem em contato
com o ludico nesse contexto foi uma possibilidade que proporcionou experiéncias com o brincar a
favor dos diversos saberes indispensaveis para a formacdo de um profissional da educacdo mais
consciente da sua importancia no processo de formacao dos cidaddos mais integrados com 0 meio
escolar.

Ao final dessa pesquisa-acdo, foram apresentados resultados por meio do questionario escrito e
narrativas orais, produzidas pelos alunos do 1° ano do Normal Médio, que participaram efetivamente
dos encontros promovidos na brinquedoteca do Colégio Estadual Jodo Pessoa/ Campos dos
Goytacazes- RJ. Destacamos assim, a partir de algumas manifestacbes orais dos alunos, que foram
posteriormente analisadas, o reconhecimento pelos mesmos, da relevancia de se valer dos
conhecimentos ludicos e dos recursos tecnoldgicos no processo de ensino- aprendizagem de alunos da
Educacao Infantil e do Ensino Fundamental. Nesse aspecto, por meio do brincar foi compreendido as
possibilidades que existem para a dinamizacdo do contexto escolar, que resultou em uma melhor
integracdo e envolvimento nos diversos contextos de aprendizagem, tornando-se menor a distancia
entre o professor e o aluno.

Portanto, o professor como agente formador é aquele que esta disposto a promover melhorias
em sua atuacdo, assentindo com o ludico e todas as suas possibilidades para o meio educacional,
reconhecendo, portanto, a necessidade de atualizacdo e aquisicdo de novas praticas de ensino para um
aluno pertencente a uma sociedade conectada.

1 O QUE ESPERAR DO PROFESSOR?

Ndo é de hoje que as problemaéticas e as discussdes em torno da formacdo docente sdo
motivadores de estudo e pesquisa. No gque tange a realidade escolar, muitas sdo as especificidades que
permeiam esse campo, entretanto, centrando-se inicialmente, apenas na Proposta Pedagogica, €
possivel observar que as acdes pedagogicas sdo norteadas pelas Diretrizes Curriculares Nacionais para
a Educacdo Infantil (Brasil, 2010), que adotam para a mesma a seguinte definicéo

Proposta pedagodgica ou projeto politico pedagdgico é o plano orientador das acbes da
instituicdo e define as metas que se pretende para a aprendizagem e o desenvolvimento das
criancas que nela sdo educados e cuidados. E elaborado num processo coletivo, com a
participagdo da direcdo, dos professores e da comunidade escolar. (BRASIL, 2010,p.13)

Pode-se perceber que ao partir da definicdo acima, para a elaboracdo de um projeto politico
pedagogico, subentende-se como necessario uma qualifica¢do profissional condizente com a dimenséo
do significado dessa proposta no contexto escolar. Segundo Lopes (1999, P.102) “So acreditamos que
a crianga possa ter um atendimento de qualidade se os profissionais que trabalham diretamente com
elas estiverem cientes dessa necessidade e equipados tedrica e metodologicamente”. O que aponta
para a importancia de profissionais bem preparados para a compreensdo das concepgdes asseguradas
pelas Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagédo Infantil (Brasil, 2010), cujos principios séo



Eticos: da autonomia, da responsabilidade, da solidariedade e do respeito a0 bem comum, ao
meio ambiente e as diferentes culturas, identidades e singularidades.

Politicos: dos direitos de cidadania, do exercicio da criticidade e do respeito a ordem
democratica.

Estéticos: da sensibilidade, da criatividade, da ludicidade e da liberdade de expressdo nas
diferentes manifestacGes artisticas e culturais.(Brasil, 2010,p.16)

Tais principios existem a fim de garantir ao aluno o respeito as suas necessidades e o
reconhecimento de sua importancia como sujeito social. Entretanto, a projecdo do professor ideal, em
um contexto ideal para um aluno ideal, gera de acordo com Penteado (2011)”a despersonalizagdo das
relacBes vividas hoje na escola entre professores e alunos, que nos permite considera-las como
“relagdes burocraticas”, no mau sentido do termo. Realizam-se a partir de posi¢bes legalmente
definidas e de papéis mecanicamente desempenhados.” (Penteado, 2011, p. 188)

Sendo assim, para que as ac¢fes se tornem mais significativas para a crianca, é imprescindivel
que o professor crie condi¢des para a existéncia de atividades Iudicas no contexto escolar, para tanto
de acordo com Friedmann (2006) “o professor precisa acreditar e confiar mais ndo somente nas
propostas e estudos tedricos e pesquisadores, como também em si mesmo, nas suas percepc¢des e
valores, e nas necessidades, interesses e habilidades de criangas com o qual trabalha”. Tal percepcao
atribui ao professor credibilidade como agente formador, dando singularidade a sua pratica e
confiabilidade aos seus valores. A figural, ilustra 0 momento final da oficina criativa, no qual por
meio de uma atividade ludica cujo nomeamos “Professor Passarinho”, foi estimulado a reflexdo das
contribuicdes do professor para o aprendizado e desenvolvimento do aluno. Foi buscado por meio do
ludico relacionar o professor com o passaro, sendo a gaiola as amarras que as vezes 0S proprios
professores e a institui¢do cria no professor.

Figura 1- “Finaliza¢do da dindmica: Eu
desafio vocé!”
Fonte: dados da pesquisa.

Portanto, se apropriar das brincadeiras, dos jogos, e de todas as possibilidades ludicas
existentes no meio educacional, pontua um grande progresso no reconhecimento de sua importancia
para os alunos de educagéo infantil e ensino fundamental, e na otimizagéo das perspectivas de ensino
do professor. Entretanto, novas possibilidades de ensino ndo garantem qualidade, como coloca Freire,
A (1999)



Acredito que a formagdo do educador, em geral, esteja intrinsecamente relacionada com a
formacdo do cidaddo, seja ele crianca, adulto ou jovem. Portanto, almejar uma educacgéo de
qualidade para as criangas, que contribua para a formacdo de sua cidadania (sujeitos criticos,
criativos, autbnomos, responsaveis, cooperativos, participantes) é estar permanentemente
voltado para a formagéo das educadoras que com elas interagem. (Freire, 1999, p.79)

Pode-se dizer, portanto, a partir das reflexdes feitas, que espera-se para um novo contexto
educacional uma sintonia entre proposta pedagogica e professor, imbricados por um sentido
comum: promover com qualidade o desenvolvimento e aprendizagem do seu aluno. Para o alcance
da qualidade escolar aqui, tdo almejado, compreende- se como necessario que este profissional da
educacgéo desconstrua suas concepcdes preconcebidas sobre o novo, adquirindo novos olhares para
as possibilidades existentes de ensino ludico. Nao apenas, aceita-lo como um dever a ser cumprido,
mas compreender o significado dele existir naquele espaco.

2 O PROFESSOR E OS RECURSOS TECNOLOGICOS

Na atualidade ao abordar as peculiaridades da formacdo de professores, ressalta-se nas
discussdes levantadas, que o respeito a esse segmento de ensino é primordial na promocao da
qualidade dos conhecimentos apresentados no processo de formagdo docente, no qual futuramente,
tende a resultar em profissionais da area da educacdo mais capacitados para atuar no contexto
educacional. O ambiente escolar, no entanto, precisa reconhecer a necessidade de atualizagao,
permitindo que seu espaco promova inumeras possibilidades de contribui¢do para um ensino de maior
qualidade e mais prazeroso. Nesse sentido, de acordo com a professora Léa Fagundes (1999 s/p.)

Conseguir alguns computadores é s6 0 comeco. Depois € preciso conecta-los a internet
e desencadear um movimento interno de buscas e outro, de trocas. Cabe ao professor,
no entanto, acreditar que se aprende fazendo e saindo da passividade da espera por
cursos e por iniciativas da hierarquia administrativa. (Fagundes, 1999 s/p)

De acordo com a autora, 0 maior problema encontrado para a efetivacdo de novas préaticas de
ensino mais eficientes, é a acomodacdo do profissional da educacéo, que ao contrario do que deveria,
se mostra despreparado para atuar com os diversos recursos facilitadores do aprendizado, e
desinteressado em buscar formacdo continuada. Assim, a sala de aula tende a ser um espaco pouco
quisto pelos alunos, possivelmente, comprometendo sua trajetdria escolar. Nesse sentido, despertar
para a reflexdo sobre os principios necessarios para atuacéo do professor de acordo com Moran (2004)

O que deve ter uma sala de aula para uma educacdo de qualidade? Precisa
fundamentalmente de professores bem preparados, motivados e bem remunerados e
com formacdo pedagogica atualizada. Isto é incontestavel. (MORAN, 2004, p.15)

Portanto, quando falamos de novas praticas de ensino, precisamos despertar para as medidas
que precisam ser tomadas para que as mesmas se estabelecam. Uma ampliagédo dos conhecimentos



basicos dos profissionais da educagdo, por meio de um maior incentivo ao estudo, pode ser uma
alternativa para a qualificacdo necessaria onde o professor va ao encontro desse novo perfil de aluno.
Desse modo, com a compreensao necessaria para um novo pensamento, novas perspectivas serdo
tracadas no processo de ensino e aprendizagem.

CONSIDERACOES FINAIS

Cada aluno possui seus conhecimentos reais, por sua vivéncia de mundo. Ele inicia o processo
de escolarizacdo sendo um sujeito social, que como tal precisa ser respeitado em suas singularidades e
emoc0Bes. Quando o professor atribui importancia as sensacdes e sentimentos que permeiam a sala de
aula, ele estd gerando possibilidades de sucesso na trajetdria de aprendizado do seu alunado.

Desse modo, Gimenes e Teixeira (2011) considera que é de suma importancia a existéncia no
contexto escolar de um espaco e tempo para que a crianca ao se relacionar, tenha uma melhor
comunicacgdo. Entretanto, no processo de formacdo docente, existem muitas controvérsias no que se
refere a teoria e pratica. Percebe-se, pois, que para as reais necessidades infantis serem sanadas
adequadamente, cabe ao professor ter conhecimento suficiente para “desproblematizar” a dindmica
escolar.

Neste trabalho, foi possivel comprovar a hipétese, de que a dinamizacdo por meio de oficinas
criativas no contexto escolar dos alunos do 1° ano de ensino normal médio do Colégio Estadual Jodo
Pessoa, despertou nesses futuros professores uma conscientizacdo em torno dos conhecimentos
ludicos e das novas praticas de ensino. Percebeu-se, portanto, que os conhecimentos gerados
qualificaram o tempo que os alunos se disponibilizaram a passar na brinquedoteca, constatando que
esse espaco € um facilitador de novos pensamentos e futuras iniciativas criativas. Assim,
compreendemos que 0s encontros oferecidos aos discentes os estimularam a atentar para as diversas
formas de se apropriar do ludico e dos recursos tecnolégicos em sua futura atuacao.

A pesquisa-acdo apontou resultados satisfatérios por meio da participacdo efetiva dos alunos e
por suas producOes, acreditamos, portanto, que o estudo promoveu reflexfes importantes que
agregaram valor no processo de ensino e aprendizagem dos futuros docentes. Bem como, possibilitou
uma aproximacao entre Universidade-Escola, por meio dos alunos convidados do curso de Pedagogia
da Uenf, que compartilharam seus conhecimentos e vivéncias.
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