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OS MONSTROS E A QUESTAO RACIAL
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ABSTRACT:

This paper aims at investigating monstrosity as a
narrative construction in the nineteenth century English
literary fantastic and in Brazilian modernist literature.
It focuses on gothic and modernist monsters as constructs
for the representation of otherness. In conclusion it
claims that Oswald de Andrade's cannibal and Mario de
Andrade's trickster are different counterdiscursive
constructs, each signalling at particular cultural issues.
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A idéia de investigar a monstruosidade como construcdo da narrativa
antropofagica de Oswald de Andrade, da narrativa trickster de Mario de Andrade
e do discurso tradutdorio de Haroldo de Campos partiu da andlise do conceito de
monstruosidade, inicialmente através da etimologia da palavra "monstro": o
monstro & algo ou alguém para ser mostrado (monstrare), servindo ao propésito de

revelar o produto do vicio e da desrazao como um aviso (monere).!

0 estudo da narrativa fantdstica mostrou-se também crucial para
entender a monstruosidade como construgdo narrativa. Essa narrativa ressurge a
partir do final do século XVIII com o sentido estrito de narrativa que se
desenvolve pelo rompimento da racionalidade do discurso realista e seus preceitos
de verossimilhanga. 0 fantdstico, nesse sentido estrito, & definido por Tzvetan
Todorov a partir do efeito de incerteza e de hesitagdo provocado no Teitor frente
a um acontecimento possivelmente sobrenatural.? 0 monstro se identifica nessa

narrativa com o duplo, os mortos-vivos, os fantasmas e os vampiros.

* Doutora em Literatura Comparada, 1997.
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A narrativa gotica, identificada por David Punter como "ficcdo de
parandia", que promove no Teitor o estranho efeito ambivalente de desejo narcisista
e de medo do outro, também se destaca como midquina textual criadora de monstros.3
Enfatizam-se aqui dois monstros, a "criatura" de Frankenstein e Dracula, o
vampiro, interpretados como construgdes monstruosas diferentes para a representacao

da alteridade.

A "criatura" pode ser entendida sob a perspectiva da apropriacdo pelo
Romantismo da nogdo de monstruosidade como produto da imaginagdo materna: toma-
se a monstruosidade para se pensar a criacdo da obra de arte Gnica e singular,
sem semelhangca com outra, apagando-se a idéia da co-produgdo. 0 monstro, construido
a partir de fragmentos de outros corpos humanos, pode ser lido como o duplo, o
alter-ego do criador que, apdés uma fase de identificacdo maxima, rebela-se
contra ele: para que haja a restauragdo da identidade de um & necessdria a
destruicdo do outro. Trata-se de uma reacdo de enfrentamento aberto e violento

a alteridade, em que ndo hd negociagdo entre o mesmo e o outro.*

0 vampiro Dréacula so existe a partir de uma relacdo que se estabelece
entre o mesmo e o outro através da circulagdo de sangue contagioso: ser da
relacdo, tem a capacidade de reproduzir-se, encenando a relagao consumo/producao
tao apropriada a nogdo de texto enquanto maquina produtora de significados que,
consumidos, sd@o novamente reproduzidos em cadeia infinita. Por ser produzido na

relacdo, o vampiro caminha para a indiferenciagcdo entre o mesmo e o outro,

trabalhando assim diferentemente a nogdo da alteridade.®

A trajetdoria de evolucdo do vampiro na literatura gotica do século
dezenove da-se principalmente em romances e contos, sem deixar, entretanto, de
ressurgir na poesia contempordnea, também relevante para o tema. 0 vampiro,
inicialmente representando posicdes especificas da cultura inglesa, como a
diferenga entre classes e a sexualidade ambigua, transforma-se, em Dracula, em
representagdo da atitude ambigua da nagdo, dividida entre o desejo do outro e a
repulsdo ao hibridismo racial, efeito reverso da colonizagdo, bem como em
preocupagao com uma identidade nacional fraturada. 0 vampiro no romance de

Stoker enfatiza, entre outras, a questdo do racismo.® Por isso, e pelo que
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representa em termos de tecnologia de narrativa monstruosa multifacetada, constitui
ponto de partida para uma leitura da narrativa modernista brasileira, também
produtora de monstros (o antropdfago e o trickster) como representagao de

posicoes da cultura e elaboracdo de sentidos diferentes de alteridade.

A narrativa gdotica enquanto ficgao de parandia coincide parcialmente
com estratégias contradiscursivas pods-coloniais. Criticos pds-coloniais como
Homi Bhabha desmontam o discurso colonialista usando, entre outros, o conceito
freudiano de parandia: para Bhabha, & a partir da ambivaléncia do discurso
colonialista, hesitante entre a demanda narcisista pelo objeto colonizado e a
impossibilidade de se fixar este objeto, inevitavelmente reinscrito como ameaca

proveniente de fora, que se constrdi a narrativa constradiscursiva pos-colonial.’

0 realismo magico também & tomado como uma das estratégias de escrita
pos-colonial na América Latina. A narrativa trickster de Mario de Andrade,
considerada uma das precursoras do realismo magico, pode ser lida como uma
metamorfose da narrativa vampiresca gotica de Stoker, o que torna imprescindivel
uma investigagdo do realismo mdgico enquanto versdo do fantastico no século XX
e do seu papel na literatura pds-colonial. O realismo mdgico distingue-se do
fantastico, na medida em que resulta de uma metamorfose do dltimo dentro do
contexto pds-colonial latino-americano. Modo 1iterario apropriado para a exploragao
e a transgressao de barreiras ontoldgicas, politicas ou geograficas, seus textos
se situam no intersticio de uma diversidade de mundos em que a magia, ou o
maravilhoso, & introduzida no mundo real como se fora algo natural, apresentando
metamorfoses e dissolugdes como fatos comuns. Assim, no realismo magico, 0s
fantasmas e monstros sdo introduzidos no plano do real sem que se rompa a relagao

causa/efeito da narrativa, jé que esta se apresenta como naturalmente descontinua.®

Embora na narrativa gdtica o vampiro sucumba ao poder dominante,
confirmando-o, ele introduz um sentido de alteridade diferente, origindrio de
uma relagdo parasitica existente entre o mesmo e o outro. O tropo do parasitismo,
juntamente com o tropo do "enterrado vivo" ou do "retorno do reprimido", incorpora-
se ao vampirismo. A reflexdo sobre o parasita e o hospedeiro, desenvolvida por

J. Hillis Miller a partir do tropo derrideano do suplemento, mostra-se apropriada
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para a analise das estratégias narrativas modernistas, especialmente aquelas
desenvolvidas a partir da experiéncia propria, ou da diferenca, como & o caso da

rapsddia ou narrativa trickster de Mario de Andrade, em Macunaima.®

A teoria de Michel Serres do parasita como "ruido" (da teoria da
informagdo), inerente a toda e qualquer relagdo entre dois, alterando a ordem e
a hierarquia nessa relacdo, também fundamenta o exame de estratégias narrativas
diversas, como a literaria, e a critica literaria.! Um aspecto crucial da teoria
do parasita de Serres & a sua andlise do parasita como curinga, a qual fundamenta
a denominag@o de Macunaima como trickster. Adicionalmente, as nogdes de infiltracao
e de contaminagdo, inerentes ao parasitismo, sdo estendidas ao vampiro e ao
trickster, de modo a apoiar a elaboragdo de uma tese sobre a monstruosidade e as
conseqiientes identidades pds-coloniais como inevitavelmente infiltradoras e
contaminadoras, desfazendo assim a possibilidade de reconstituigdo de identidades

miticas num passado da pré-histdoria da colonizagao.

As narrativas modernistas, construtoras de dois monstros, o antropdfago
e o trickster, sdo consideradas como estratégias contradiscursivas da cultura
brasileira aos construtos do canibal e do vampiro do imagindrio europeu.? 0
trickster se apresenta como versdo nem td@o monstruosa do vampiro, simultaneamente
coincidindo com o conceito de monstro e divergindo dele, numa perspectiva de
ambivaléncia e indeterminagao proprias d narrativa pds-colonial. Adicionalmente,
demonstra-se que o parasita, como emblema da escrita desconstrutora da pds-
critica, estd mais proximo do vampiro, como tecnologia de narrativa no gdtico,
e do trickster, como recurso retdrico do texto pés-colonial, do que do antropéfago

e da filosofia do Modernismo brasileiro, de devoragdo da cultura ocidental.

0 antropdfago e o trickster sao analisados como representacdes de
fases distintas na literatura modernista brasileira, das quais aquela que toma
o trickster como emblema antecipa o tropo derrideano do "suplemento" e da
linguagem como "economia parasitaria", inerentes a linguagem da pds-critica. Os
dois monstros sdo analisados como construgdes narrativas de estratégias
contradiscursivas diversas, que lidam diferentemente com a nocdo de alteridade.

0 antrop6fago, formado a partir dos fragmentos humanos que consome, teria um
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ponto de contato com a criatura de Frankenstein: seu movimento & de reagao
frontal contra seu criador ou benfeitor, seu objetivo & a destruicdo deste para
que se afirme a sua identidade. A estratégia narrativa antropofdgica identifica-
se, assim, com a de "guerra de manobra", assim definida por Lynn Mario T. Menezes
de Souza: "estratégia de ataque frontal em larga escala, concentrada e contundente
contra o inimigo (...) inversdao do mecanismo discursivo da alegoria maniqueista,
que passa a produzir esteredtipos do colonizador e imagens auténticas do colonizado

(...)" (1994:62).

0 trickster tem simultaneamente pontos de encontro e contrapontos
com o vampiro Drdcula. Este dltimo estabelece-se a partir de uma relagao de
contaminacao, emergente do ato de sugar o sangue, ato que ndo & nem de Tonge
unilateral, pois pressupde a troca de fluidos sanguineos, cujo resultado & a
reproducdo, ou a repeticdo de uma identidade aparentemente idéntica a do invasor
da relagdo. No caso do trickster, essa relacdo se produz no entre-lugar das
relagdes coloniais, zona intersticial entre o mesmo e o outro, na qual se
reproduzem identidades que nd@o sao mais "nem o um nem o outro" da relacdo
inicial. Um ponto crucial de encontro entre o vampiro e o trickster, tal como

representado em Macunaima, & que ambos sugerem a questdo inerente do racismo.

Enquanto o antropdfago, como imagem para a cultura brasileira, faz
referéncia a somente duas das partes na relacdo de colonizagdo — o indio caraiba,
antropéfago, nativo, e o branco europeu —, o trickster inclui as figuras de
"jigué" e de Exu, introduzindo o elemento africano e o racismo, inerente a
colonizagdo. 0 trickster lida com a alteridade da mesma forma que o vampiro,
caminhando em diregcdo a uma indiferenciacdo entre o mesmo e o outro. Em termos
das estratégias contradiscursivas identificadas por Menezes de Souza, seu movimento
seria o de "guerra de posicao", em que se vale da ambivaléncia do discurso
colonialista para macaqued-1o, ou produzir a sua transparéncia negativa, espelhando-

0 em sua instabilidade e ambigiiidade.

0 vampiro & também construcdo narrativa do discurso de Haroldo de
Campos sobre a tradugdo. Um dos criadores do movimento da vanguarda concretista,

Campos se apropria da pratica antropofagica, entre outras, tanto em seu projeto
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tradutorio como na formulacdo de sua teoria de tradugcdo. A obra traduzida de
Campos constitui-se de fragmentos de outros textos que, em Gltima instancia,
parecem servir de pretexto para a elaboragdo de sua teoria da traducdo, aqui

caracterizada como "monstruosa" ou como teoria frankensteiniana da tradugdo.®

A estruturacdo das obras traduzidas aparentemente se identifica com
o que Derrida denomina de escritura como economia parasitdria: a linguagem dos
prefdcios ou posfdcios se apropria das imagens do texto original, ou mesmo de
termos usados em textos de teoria literdria, para construir os seus proprios
termos descritivos do processo tradutdrio; esses prefacios ou posfacios consomem
os fragmentos de textos traduzidos, superando-os em tamanho, o mesmo acontecendo
na relacdo notas de rodapé e prefdacios ou posfacios. Entretanto, dentro dessa
economia aparentemente parasitica, Campos deixa transparecer uma dificuldade de
visualizar a membrana intersticial que 1liga original e traducdo, debatendo-se com
o paradoxo que ha entre o recriar, a partir de um texto ja existente, e o desejo
de criar uma obra Gnica e singular. Na verdade, o que parece fazer & apropriar-se
do conceito romantico de criagdo de obra de arte, que apaga os vestigios da

paternidade, rebelando-se, em sentido inverso, contra a nocdo de co-producdo.

0 posfacio a traducdo do Fausto de Goethe, por exemplo, apresenta varias
imagens demonoldgicas para a traducdo, incluindo a vampirizagao. Associando o tema
do Fausto que, na modernidade, jad 1ida com o paradoxo da nogdo de criagdo pela
destruicdo, ao paradoxo do traduzir, Campos apropria-se das imagens de vampirismo
presentes no Fausto, acrescentando a sua percepgao de uma semelhanga entre o tema
faustico, a traducdo e a vampirizacdo. Sua traducdo, Deus e o Diabo no Fausto de
Goethe, & também um exemplo perfeito do que o escritor denomina de "transtextualizagao",
fundindo o poema de Goethe e o filme de Glauber Rocha, que & mais um fio do tecido
faustico. Entretanto, Campos tenta colocar como sinénimos a vampirizagao e a

antropofagia, invertendo a hierarquia na relagao original e traducdo.

Assim, sua estratégia discursiva que, inspirada na Antropofagia,
jguala os atos vampiresco e antropdfago, pode ser comparada a estratégia de
"guerra de manobra" ou de reacao radical ao colonialismo do original sobre a

traducdo. Numa perspectiva mais ampla, essa estratégia, na medida em que tem
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afinidades com a estratégia de pds-escrita do irmao, Augusto de Campos,!® também
antropofagica e conciliadora de nogdes tao diversas como a do teatro ocidental
e a do ritual azteca antropofdgico de sacrificio humano aos deuses, ndo consegue
usar a vampirizagdo como representacdo de uma das posigdes intrinsecas da

cultura brasileira, que & a complexa questdo racial.

Como conclusdo, sugere-se que a monstruosidade como estratégia
contradiscursiva de "guerra de posicao" que "(...) atua[r] em varios fronts,
minando o terreno do inimigo, cavando trincheiras para melhor aniquila-lo (...)"
(MENEZES DE SOUZA, 1994: 62), estd representada no trickster, versdo brasileira
do vampiro construida pela narrativa de Mario de Andrade. O trickster engloba em
sua construgcdo "nem tao" monstruosa varias posigdes da cultura brasileira,
incluindo o racismo inerente & colonizagao. Contaminando e deixando-se contaminar
pela ambigliidade do discurso colonialista, faz a sua mimica, apresentando-se
como sua transparéncia negativa, efeito fotogrdfico que somente se obtém na zona
intersticial entre a identidade de um e a identidade de outro, regido em que o

outro se configura como sombra amarrada ao mesmo.*

RESUMO:

0 objetivo deste trabalho € investigar a monstruosidade
como construgdo narrativa na literatura fantdstica inglesa
do século XIX e na literatura modernista brasileira. A
andlise focaliza os monstros goticos e modernistas como
construtos para representa¢d@o da alteridade. Conclui
que o antropéfago e o trickster sdo construtos
contradiscursivos diferenciados, cada um apontando para
questoes culturais especificas.

PALAVRAS-CHAVE: Monstruosidade, Hibridismo, Pés-colonialismo.

NOTAS
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Cf. BALDICK (1992), CALABRESE (1987) e HUET (1993) a respeito.

. Sobre a narrativa fantdstica, ver JACKSON (1993), e TODOROV (1975).

3. Com relacdo ao gotico, sdo usados como referéncia os textos de BALDICK (1992),

HALBERSTAM (1995), JACKSON (1993), PUNTER (1980).

4. Cf. BALDICK (1992), HUET (1993) e JACKSON (1993).
5. Cf. HALBERSTAM (1995) e JACKSON (1993).

Sobre o vampiro, as obras bdsicas consultadas incluem aquelas citadas com
referéncia ao gotico, além de GELDER (1994).

. Cf. BHABHA (1994). Sobre o conceito de parandia em Bhabha, ver também YOUNG

(1995a:146-151).

8. Cf. CHIAMPI (1980) e ZAMORA & FARIS (1995).

O

10.
L.

12.
13.
14.

Sobre o parasita/hospedeiro como modelo da escrita desconstrucionista, cf.
HILLIS MILLER (1979); sobre o suplemento e a escrita como "economia parasitaria”
cf. NORRIS (1989).

Cf. SERRES (1982).

As obras focalizadas sdao o Manifesto Antropéfago, de Oswald de Andrade (1928)
e Macunaima, de Mario de Andrade (1928).

Ver ensaios e obras traduzidas por Haroldo de Campos, relacionadas na bibliografia.
Ver o prefdacio de CAMPOS (1988).

Os conceitos em itdlico sdo desenvolvidos por BHABHA (1994).
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