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O JOGO NA ESCRITA:

A EXPERIENCIA LITERARIA DE CRIANCAS E ADOLESCENTES

RESUMO:

Elizabeth Guzzo de Almeida*

Este ensaio visa assegurar um espago especifico para a reflexdo
sobre a escrita de criancas e de adolescentes. Considerando
os elementos lddicos como de intensa relevdncia no universo
infantil e juvenil e levando-se em conta proposicoes de
Roland Barthes sobre o jogo da leitura e da escrita e,
sobretudo, sobre a "encenacd@o" da linguagem, os textos serdo
analisados tendo em vista o jogo na escrita.

PALAVRAS-CHAVE: crianca, adolescente, jogo, literatura, escrita,

ITINERARIO DA PESQUISA

No quintal a gente gostava de brincar com palavras

mais do que de bicicleta.

Principalmente porque ninguém possuia bicicleta.

A gente brincava de palavras descomparadas. Tipo assim:
0 céu tem trés letras

0 sol tem trés letras

0 inseto & maior.

0 que parecia um despropdsito

Para nds ndo era despropdsito.

Porque o inseto tem seis letras e o sol sd tem trés
Logo o inseto é maior. (Aqui ndo entrava a légica?). [...]

Manoel de Barros

Este trabalho possui como antecedente uma experiéncia iniciada em 1997,

na Faculdade de Letras da UFMG, quando passei a integrar o projeto de pesquisa e

extensao Escrevendo a leitura, sob a coordenacdao da professora Ana Maria Clark

Peres. Essa pesquisa, que era também uma atividade de extensao, vinculava-se a um

* Mestre em Letras: Estudos Literarios (Area de concentracdo: Literatura Brasileira), 2003.
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projeto mais amplo, o Projeto Guanabara, coordenado pela professora Ana Claudia
Porfirio Couto, da Escola de Educacdo Fisica da UFMG. Resultado de uma parceria
entre a UFMG, o Instituto Ayrton Senna e a Audi Autombveis, o projeto em questao
partia de uma proposta multidisciplinar, buscando a interacdo de varias areas de
conhecimento, tais como: Letras, Educacdao Fisica, Psicologia, Medicina, Pedagogia,

Arte e Educacao.

Concentradas na Escola Municipal Maria Mourici Granieri, no bairro
Guanabara, em Betim, as atividades do projeto eram desenvolvidas com a participacao
de, aproximadamente, 200 criancas e adolescentes de 07 a 14 anos, no periodo extra-

escolar.

Sendo assim, & importante resgatarmos alguns dos pressupostos tedricos
que fundamentaram o referido projeto, e que também compuseram o referencial para
este trabalho. Como ponto de partida para a pesquisa, constituem as reflexdes de
Roland Barthes sobre a Teitura e a escrita, explicitadas particularmente no ensaio
"Escrever a Tleitura", publicado em 1970, no qual o autor aponta uma relacao
indissociavel entre os atos de ler e escrever. Também em S/Z, da mesma época, obra
que dialoga com Sarrasine, de Balzac, Barthes faz uma distingdo entre textos
"lTegiveis" e textos "escreviveis". 0Os 0ltimos provocariam uma nova "escritura",

seriam aqueles textos que nos "pedem" para produzir algo sobre eles.

Nesse sentido, & bom retomarmos a indagacao de Barthes que se encontra
em "Escrever a leitura":

Nunca aconteceu-lhe, ao ler um Tivro, interromper com freqiiéncia a leitura,

nao por desinteresse, mas, ao contrario por afluxo de idéias, excitagoes,

associacbes? Numa palavra, nunca The aconteceu ler levantando a cabeca?

E essa leitura, ao mesmo tempo irrespeitosa, pois que corta o texto, e

apaixonada, pois a ele volta e dele se nutre, que tentei escrever. (Barthes,
1988:40)

Retornando ao projeto Escrevendo a leitura, pode-se afirmar que ele
também baseava-se na idéia de que a leitura & formada a partir de "associacdes," de
"afluxos de idéias", e que ela "é& condutora do Desejo de escrever". Procuravamos,
assim, proporcionar "atividades de leitura recreativas e recriativas — intimamente
vinculadas a escrita [e também] [...] verificar que leituras podem ser feitas a

partir de obras variadas, ndao necessariamente 'infanto-juvenis'. (Peres, 1997:2)
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Devido ao grande nimero de producdes das criancas e dos adolescentes
(aproximadamente 1100), realizadas entre setembro de 1997 a julho de 1999, periodo
de duracao do projeto Escrevendo a leitura, & que me propus dar continuidade a
primeira investigacdo, ampliando-a e analisando as producdes infantis e juvenis,

tendo em vista o jogo na escrita.

Os versos iniciais do poema intitulado "Brincadeiras", de Manoel de
Barros, que servem de epigrafe desta reflexdo, resgatam, através das memoérias
inventadas, a infancia e manifestam a capacidade de imaginar e fantasiar da crianga,
através de seus jogos simbolicos com as palavras. Sabe-se que, no universo infantil,
0 jogo ou o brincar & a funcao favorita e mais intensa da crianca. Desse modo, essa
atividade exerce um papel de grande valor em sua vida cotidiana: transformar a cama
em um grande bote para navegar em dguas de fantasia ou converter papéis em aviodes
e voar pelos ares da imaginacdo sao, freqientemente, atividades "sérias" para a
crianca. Acrescento que o jogo perpassa nao sd a infancia, mas também a adolescéncia,
quando a atividade lddica aparece centrada, principalmente, na busca de identidade
e em jogos que envolvem o drama e o prazer. Diversos jogos infantis continuam nessa
fase, como os que se jogam com bola, ja outros sdo postos de lado, e novos surgem
como o "bate-papo" com os amigos, jogos que envolvem grupos e em que a disputa é

acirrada, ou ainda, os que abrangem a sexualidade e os esportes.

0 brincar/jogar prossegue, pois, pela vida afora. E hd os que consideram,
como Freud, que a atividade Titerdria do adulto & uma continuagao e um substituto do
jogo infantil. OQu seja, o escritor realiza o mesmo que a crianca que brinca, cria um
mundo de fantasia e emocao. Desse modo, jogar & uma forma de reajustar o mundo, como

também a experiéncia Titeraria & um modo de organizar as palavras em uma nova ordem.

Barthes ressalta esse jogo a propdsito da literatura. Em Aula, por
exemplo, afirma que "o texto & o proprio aflorar da 1ingua, e porque & no interior
da Tingua que a lingua deve ser combatida, desviada: ndo pela mensagem de que ela

& instrumento, mas pelo jogo de palavras de que ela é teatro" (Barthes, 2000:16-7).

Penetrar nas Tetras de criancas e adolescentes & participar do jogo como

um leitor-jogador, que pode jogar com o texto e também ser jogado por ele.

No Brasil, poucos pesquisadores se aventuraram a deslindar o universo
da escrita infantil e juvenil. Entretanto, muitos tedricos estudam a literatura

"para crianca" e "para jovens" produzida por adultos e enderecada a esse piblico.



EM TESE]

Belo Horizonte, v. 8, p. 1-243, dez. 2004

Em contrapartida, desejo evidenciar as experimentacdes e ensaios de
escrita dos participantes do projeto de leitura, analisando poemas e pequenas
narrativas infantis e/ou juvenis, tendo em vista elementos lddicos que criangas e

adolescentes imprimem na escrita.

Considerando que varios desses participantes do projeto apresentam
problemas na aquisicdo da escrita ou ndao dominam o portugués padrao, e que uma fase
de revisao dos textos produzidos foi planejada, mas nao Tevada a cabo, pela
necessidade de concluir nossa participacao no Projeto Guanabara, optei por realizar

uma espécie de traducdo intralingual dos textos recolhidos.!

Selecionei para a andlise duas producdes de criancas e duas de adolescentes.

Entao, vejamos o primeiro poema infantil:

R estrmon  Rro A coisa louca

Beoe poearor rovoiks © nel Pimhano. me Era meia-noite o sol brilhava no
- N Aeoontm. At dZ s SantSdo . .

i%;g;g:g;;q’ di’*“%:;;ga£§[‘i*kﬂauiML horizonte um homem nu vestido sentado
r smone hum banco de pau feito de pedra Tia um

3 “RoaUNes ) j 1 letras e dizia a si mesmo:
plos ealvo. oA i Jornal sem H
~Aegathe 200 ;iﬁﬁt;%i,I i prefiro morrer do que perder a vida

enquanto isso os passarinhos pastavam
pela relva e os elefantes pulavam de

galho em galho...? (Reinaldo — 10 anos)

Esse poema foi produzido apds exibicdo de um video-poema de Arnaldo
Antunes, intitulado "Cultura", e leitura de alguns fragmentos de Lili inventa o
mundo, de Mario Quintana. Ambos os textos conceituam poeticamente objetos, animais,
sentimentos, estados como: mentira, hipopdtamo, coisa louca, sonho, girino, siléncio

etc.

Trata-se de um afastamento da 16gica linear das idéias e a aproximagao
de uma T6gica do estranho, do incomum. Saliento que as estruturas nonsenses e 0s
"disparates" mostrados no texto de Reinaldo orientam-nos, indicando que a escrita

infantil faz-se a partir de um universo gramatical lddico, de brincadeiras com a
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imaginacdo. Como faz naturalmente na vida cotidiana, a crianca, na escrita, também
joga, mas com as palavras, construindo textos como se brincasse com jogos de armar.

Tal como afirma Barthes, em Aula, ela trapaceia com a lingua, trapaceia a Tingua.

A partir da leitura da obra Indez e de outros textos de Bartolomeu

Campos Queirds, tivemos outro texto produzido. Eis a narrativa de Gisele:

Antonio e o més de Julho

y
/

e

- ; i ’
Qpoun 30 ’\\w“} A oSN
e e e

. Depois de tantas Quadrilhas que Antdnio

o ég*ulk\ﬂ{;_&uﬁwmf@umO « SR, tinha dancado, tantos ensaios e correrias,
&Mb\v\ﬂﬁl‘jgi;i;ig”;f ffﬁj:f‘gg“;{iﬁﬁjiw nada melhor que as férias de Julho, as
- Fo mQéx&uunnitﬁi; ¢ (‘”}*”““A”Qﬁ*vmw« visitas dos padrinhos, os presentes. Nas
férias ele foi conhecer a praia de Nossa

‘a;ugubw sw,fﬁiii§;7§; Sgnhora Aparecida porque ele nunca tinha
5 : RNV Xndwt>dwu3uu% visto o mar. Quando ele chegou ao mar,
JwSrsf¢£r\*&N*b“@“ ﬁwaf\“M*V>ﬁ5f-“““ﬁ“wb bem cedo, os passaros cantando, os peixes
&Amvgye Pros o “éiﬁxiﬁﬁligfgi Qlfﬁfqiﬁ~ pulando de um jado para outro, Antdnio
e, ety BT pdn A Leio s L lembrou da Tleitura que tinha Tido, o
peixe e o passaro, e assim foi lembrando
de outras leituras, os ciganos, Mario,

Pedro, correspondéncia e outros.

e ‘}CQ&

\/v;

SPUANARLG,

U

(Gisele — 10 anos)

A chegada de Ant6nio ao mar, na narrativa de Gisele, remete a uma outra
obra do autor de Ciganos e Indez, lida anteriormente: Mario. O personagem Mario,
como Antbnio, queria alcancar o mar, buscando livrar-se dos sofrimentos, numa
suspensao da agitacao através da poesia ou da leitura. Mario, menino-poeta; Antdnio,
menino-leitor. Outro texto de Bartolomeu Campos Queirds que entra no jogo intertextual
& 0 peixe e o passaro: "[...] ele [Antdnio] chegou ao mar bem cedo, os passaros

cantando, os peixes pulando de um lado para outro"

Vemos, pois, principalmente no término da pequena narrativa, a rede
intertextual trancada pela crianca: Antdnio, através da imaginacdo, pensava nas

outras obras que havia lido.

Em outra sessdao de leitura, agora com adolescentes, foi lido o poema
"Lira do amor romdntico ou a eterna repeticao" de Carlos Drummond de Andrade, e

Jinia escreveu a seguinte Teitura:
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Poesia

Poesia

Joguei uma pedrinha no lago
veio o peixe e disse:

como & bom ter amigos

sem amizade & triste.

Joguei uma pedrinha no lago

veio um peixinho e me disse:
amizade é amar, cuide bem da sua
que cada vez ela vai melhorar.

Joguei uma pedra no lago
esse lago se amarelou
€ um sorriso de felicidade

e
Que {¢ Geolre o oS

e Gormpre 1:£§gn§§f quando eu disse que & bom

ter amizade.

e oprds  Pra ee fam el

) O./!UdUu'r'ﬂ U ao Ouire

nob WAl arofl o amjzZage

b2 efpna com meifa felicidode _
S 2

\-%*'mW ’

Joguei outra pedra

5 ® um peixe veio e disse:

\ Ly P amigos ndo sao escravos

. sao apenas bons irmaos

que te acolhem e que te entendem,
e sempre te dao a mao.

Dé a mao pra ele também

e ajuda um ao outro,

ndo vai acabar a amizade

sera eterna com muita felicidade.

(Jinia — 12 anos)

A repeticdo de "Joguei a pedrinha no lago" remete-nos a imagem da pedra
caindo na agua, formando um fluxo redondo e continuo de ondas a sua volta. Por
similitude, escutamos esse verso se repetindo como ondas sonoras ritmadas que ecoam
no poema. Eduardo Asensio afirma que a repeticao "caracteriza a poética popular e
guarda um rastro de férmula magica ligada ao encanto" (Asensio apud Pelegrin,
1996:69; traducdo minha). Ressalto, também, que "o repetir" faz parte dos jogos
infantis (que se perpetuariam, transformados, pela vida afora), como nos lembra
Benjamin: segundo ele, a esséncia do brincar nao & um "fazer como se", mas um "fazer

sempre de novo", transformacdo da atividade Tddica em habito (Benjamin, 1984:75).

Num dos encontros com os adolescentes, apresentei uma proposta um tanto
"ousada": Ter os dois capitulos iniciais de Dom Casmurro, "Do titulo" e "Do livro".
Solicitei que escrevessem algo a partir do trecho Tido. Surpreenderam-me as historias

que surgiram. Eis uma delas:
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NI Dom Cascuca

wdilgele Dom Cascuca & um sujeito inteligente.
= . Conquista as mulheres com um charme
irresistivel. Ia em festas nas quais fazia
colocagoes.

preaslbon  rmirSliniosa HAt PR
sk o, et :t' o o'mwes” UmMa vez, em sua casa pequena no subirbio,
%wi oo, o gora val dol Rio s gamivg. recebeu a visita de uma mulher misteriosa
Fon coTava vene Nodlsia guordo Abwse © que julgava dona de um cassino famoso, o
— Pguirn e s olamclo ! "Ferrari", que ficava na zona sul do Rio de
= e ‘ Janeiro. Ela contava sua histdoria quando
;Qm\;‘:\; - odouw saxvdo e disse:
Yoda
P . S - — Alguém esta me roubando!
__&é Fom wlgirn Sioca dinido ? — Mas quem? disse ele.
(S T — Nao sei, mas sei que estou sendo roubada.
— S Mg Ele pensou e perguntou:
— O quum worda s colosa. o i — Vocé tem algum brago direito?
i é@ﬁfl;\ﬂ“‘ E]a.respondeu: )
Mgrrron 5. — Sim, Alfred. Ele & quem conta e coloca o
dinheiro no cofre.
S Toxermin — Pode ser ele, afirmou.

Capitulo 1

(Jarbas — 13 anos)

Nesse texto, Jarbas, alterando o titulo de Dom Casmurro para "Dom
Cascuca", revela a mudanca de um tom sombrio e tristonho para um mais divertido,
através da aliteracdo do "c" e do jogo das letras. A inclusdo de "cuca" na formacao
do nome aponta para um elemento ligado ao universo infantil, uma vez que se trata
de um personagem folclorico (Cuca) que aparece nos acalantos e & retomado por
Monteiro Lobato nas histdrias do Sitio do Pica-Pau Amarelo e na adaptacao televisiva
da obra. Logo no inicio do pequeno relato, descreve-se "Dom Cascuca" como alguém
inteligente e conquistador. Sabe-se que a narrativa Dom Casmurro & extremamente
sedutora, uma vez que o narrador-escritor pretende persuadir o Teitor da culpabilidade
de Capitu. Ao que tudo indica, Jarbas apreendeu esse carater sedutor da narrativa

machadiana e o transferiu (jogou-o) para seu personagem, que "conquista as mulheres

com um charme irresistivel”.

Nas atividades desenvolvidas no Projeto Escrevendo a leitura, o jogo se
dava a partir da experiéncia literaria das criancas e dos adolescentes, apresentando
diversas formas. Primeiramente, podemos afirmar que os participantes comecaram a
perceber a leitura, a escrita-leitura, como um jogo a mais em suas vidas. Esse fato
evidenciou-se principalmente quando eles comecaram a freqiientar Tivremente as

sessoes de leitura, porque desejavam participar desse tipo de jogo.
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Além disso — e & o ponto fundamental deste trabalho — pude detectar em
suas escritas jogos os mais diversos. Vemos, por exemplo, nos textos produzidos,
varios elementos que colaboraram para instaurar o discurso ladico: fuga ao esteredtipo
(desvios) através do nonsense, do disparate, do ilogismo, da adulteracdo de formas,
de condensacdes; humor; invengdo de novos nomes, que envolvem rearranjos, reordenacoes,
deslocamentos de palavras; repeticdes expressivas; onomatopéias; personificacgdo;
reiterada intertextualidade; apelo ao leitor; presenca constante de desenhos, num

jogo entre a escrita e a imagem; didlogo entre letras, linhas, palavras, cores.

Percebemos, pois, nas producdes infantis e juvenis, uma enorme capacidade
de invencao e vimos que, quando se expde esse piblico ao universo das palavras, de
uma maneira que ndo se sinta obrigado a ler e escrever, a leitura/escrita flui com
liberdade. Por fim, explicito a provocadora colocacao de José Marti que pdde ser
confirmada no decorrer da pesquisa: "As criangas sabem mais do que parece e, se
deixdssemos que escrevessem o que sabem, coisas muito boas escreveriam" (Marti,

1992:31; traducdo minha).
NOTAS:

1. E importante lembrar que mesmo os adultos tém seus textos revisados no momento de uma
publicagdo.

2. 0 quinto verso, "dizia a si mesmo: prefiro morrer" poderia ser também traduzido por:
"dizia assim mesmo: prefiro morrer".

RESUMEN:

Este ensayo busca asegurar un espacio para la reflexion
sobre la escritura de nifios y adolescentes. Al considerar
los elementos liadicos como de intensa relevancia en el
universo infantil y juvenil y las proposiciones de Roland
Barthes sobre el juego de la lectura y de la escritura y
sobre todo, sobre la "escenificacion" del lenguaje, los
textos serdn analisados teniendo en vista el juego en la
escritura.

PALABRAS-CLAVE: nifio, adolescente, juego, literatura, escritura,
lectura.
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