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TECNOLOGIAS DIGITAIS NO CONTEXTO HISTORICO-
CULTURAL: CONEXOES ENTRE CULTURA, TECNOLOGIA E
EDUCACAO

Mayara Ewellyn S4 Maximino* (UFMG)

Resumo: Este estudo de fundamentacdo bibliografica analisa as interfaces sobre
tecnologia, cultura e educacéo na perspectiva histdrico-cultural, partindo dos preceitos
de Vygotsky e Tomasello como aportes centrais. Objetiva-se identificar a concepc¢ao
de que o meio social € educativo e as tecnologias influenciam no desenvolvimento
dos sujeitos ao interagirem com o0 meio.
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1. Introducéao

Nos caminhos percorridos pelo homem no seu decurso historico, foram sendo criadas e
recriadas técnicas e tecnologias para facilitar as a¢ées praticas didrias de sua vida. Do
mesmo modo, o0 contexto atual das organizacdes sociais € marcado pela expansédo das
inovacdes tecnoldgicas e os paradigmas da cultura e pensamento da sociedade
contemporéanea, caracterizando um novo tempo, com transformacdes em diversas

areas estruturais da sociedade e, consequentemente, na educacao.

Segundo a teoria histérico-cultural de Vygotsky (2001), as mudancas que ocorrem no
homem originam-se ao longo do seu desenvolvimento e vinculam-se as interagfes
entre sujeito e sociedade, cultura e historia de vida, assim, o homem age sobre 0 meio
e vice-versa, e desse processo o emerge. Para Tomasello (2003), desde os primérdios
a espécie humana vem usando e produzindo tecnologia, corroborando com a nossa
capacidade de inovacao tecnoldgica, facilitando nossa evolugdo em termos de espécie.
Nessa perspectiva, as tecnologias vém proporcionando grandes transformacgfes na

humanidade no contexto politico, econémico e social.
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Com o passar do tempo, percebemos que a tecnologia constitui a sociedade nos

diversos sistemas sociais, pois “as ferramentas eram criadas e utilizadas em grupo”
(KENSKI, 2007, p. 20). Outrossim, na sociedade as inovacdes tecnoldgicas agem direta
ou indiretamente, uma vez que as “técnicas de construcdo, utilizacdo e
aperfeicoamento delas constituiram acervos preciosos na composi¢ao da cultura de um
determinado povo e seriam transmitidas e aperfeicoadas pelas geracbées seguintes”

(Ibid.), alterando o modo de vida e, por seguinte, a nossa cultura.

O acesso as tecnologias acrescentou novas dimensdes para a sociedade, enraizadas
em nosso cotidiano, logo no ambito educacional novas formas de se ensinar e
aprender. Nesse sentido, este estudo objetiva identificar a concepcdo de que o meio
social é educativo e as tecnologias influenciam no desenvolvimento dos sujeitos ao
interagirem com o meio, ao longo do contexto histérico-cultural e educacional, a fim de
gue se tenha uma viséo das possibilidades e potencialidades que as tecnologias, agora

digitais, podem proporcionar ao processo de ensino e aprendizagem.
2. Tecnologias: conexao entre histéria, cultura e educacéao

Ao longo do tempo as ferramentas tecnoldgicas foram evoluindo de acordo com as
necessidades e ampliando a sua funcionalidade, criando tradi¢bes e produtos culturais,
cuja diversidade se aperfeicoa com o passar das geracfes. Nesse sentido, 0 homem,
passa a fazer o uso convencional das tecnologias, e a se constituir tecnologicamente.
(TOMASELLO, 2003).

Segundo os estudos de Vygotsky (2001), no desenvolvimento dos individuos o meio
exerce grandes influéncias, assim, podemos inferir que as tecnologias na e para a
formacdo do homem na sociedade atual exercem um papel importante sobre o
comportamento individual e social, no entanto, deve-se tomar ciéncia de como as

inovacgdes tecnoldgicas acontecem e quais as suas implicagdes na sociedade.

Os artefatos tecnologicos, hoje digitais, seriam uma significacdo estrutural da cultura,
se conectam a vida dos sujeitos sociais como mecanismos de complementagcdo e

extensdo do ser, uma apropriacdo histérico-cultural na qual a prépria vida se
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transforma, logo, ‘em vez de enfatizar o impacto das tecnologias, poderiamos

igualmente pensar que as tecnologias sdo produtos de uma sociedade e de uma
cultura” (LEVY, 1999, p. 22).

Nesse sentido, o homem, além de fazer o uso convencional das tecnologias, passa a
se constituir tecnologicamente, devido a constancia de criacéo e recriacdo de artefatos
gue Ihe proporcionaram meios de interacdo historico-cultural e social. A partir disso, a
evolucdo tecnolégica proporcionou mudancas em diversos setores da sociedade: nas
areas econbmicas, politicas, no mercado de trabalho e nas relacbes sociais/

interpessoais, logo a educacdo tende a fazer parte desse processo.

A educacdao esta fundada no homem, entdo ambos pertencem a historia. A interacdo do
ser com a realidade exerce uma pratica transformadora, na qual a educacao € vista
como um processo constante de libertacdo do sujeito. No entanto, o processo
educativo como qualquer outra acdo do homem, acontece no interior do mudo humano,

que é histoérico-cultural, a partir das relacdes homem-mundo (FREIRE, 2013).

No contexto no qual se insere 0s processos de construcdo e constituicdo do homem, a
sociedade foi produzindo e reproduzindo tecnologias que reiteram e transformam o
modo de vida, interacdo, lazer, trabalho e, consequentemente os modos de ensinar e
aprender porque “a evolugao tecnoldgica nao se restringe apenas aos novos usos de
determinados equipamentos e produtos. Ela altera comportamentos” (KENSKI, 2007, p.
21).

De acordo com os estudos de Vygotsky (2001), identificamos que a exposicéo a cultura
constitui os seres humanos, logo o seu processo de desenvolvimento sera alicer¢cado
de acordo com o meio social, munido de elementos representativos e significativos.
Tomasello (2003) secunda essa premissa ao afirmar que se aprende aquilo que

estamos expostos e a cultura nos expde a coisas diferentes.

Nesse sentido, defende-se a necessidade de modernizacédo da escola como ambiente
social de transformacdes e interacdes, bem como a incorporacédo frente aos recursos
tecnolégicos  digitais, para torna-la contempordnea de uma sociedade
progressivamente da informacdo e do conhecimento. Como enfatiza Tapias (2003, p.

172) a incorporacdo e a necessidade de modernizar-se frente aos recursos
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tecnoldgicos e digitais, reitera o papel da escola para 0 uso consciente, critico e

reflexivo dos artefatos digitais, “a ‘educacgao eletrénica’ tem de ser um componente a

mais da educacao”, possibilitando um novo olhar para os diferentes mundos.

7

De acordo com Vygotsky (2001) e Tomasello (2003), o homem € constituido pela
cultura a qual esta exposto, logo o seu processo de desenvolvimento sofre influéncia do
meio social. O individuo ao interagir com uma tecnologia, desde uma simples folha de
papel ao tablet, interioriza os signos e sistemas de simbolos dessas ferramentas e 0s
exterioriza em suas acbOes, de modo que essas tecnologias podem agir como
mediadoras entre o sujeito e o objeto de sua acao (objetivo/ intencdo). Na educacéo,
essas tecnologias podem promover e potencializar a interacdo, a comunicacdao,

objetivando o processo de desenvolvimento/ aprendizagem significativo.

Nessa perspectiva, no desenvolvimento do sujeito, a presenca e o uso das tecnologias
digitais intensificam-se como mecanismo de complementacdo e extensdo do ser, uma
apropriacao cultural que caracteriza a transformacéo da prépria vida e do outro, por se
constituirem como uma significacao estrutural da cultura, em que os artefatos culturais,

hoje digitais, se interligam a vida dos sujeitos sociais.
3. Conclusao

Todo processo educativo permeia uma mediacdo e acontece no tempo histérico-
cultural. Na concepcao histérico-cultural vygotskyana, o processo de desenvolvimento
do individuo no meio social € mais uma das formas de educacédo formal ou n&o formal,
na qual muitas funcdes intelectuais sdo desenvolvidas. Entdo, podemos inferir que a

educacéao se faz no cotidiano, ou seja, o dia a dia permeia o processo educativo.

O homem como ser sociocultural, ao longo do seu tempo histérico, se valeu das
tecnologias, de um modo ou de outro, como forma de atuar mutuamente com o mundo
e a partir de suas possibilidades e necessidades cotidianas as criou e aprimorou. Logo,
a tecnologia imbrica aspectos socio-historicos e culturais da sociedade, caracterizando
as exigéncias de cada época, alterando costumes, formas de se relacionar, de

comunicar e até de ensinar/ aprender.
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Hoje, na era da sociedade contemporéanea, caracterizada pela forte presenca das

tecnologias digitais, ja ndo podemos nos questionar sobre o caso da presenca ou hao
das tecnologias no ambito educacional. O avango tecnolégico sendo cada vez mais
difundido nas a¢des contemporaneas tem obrigado a escola a se render ou afastar-se
da imerséo das tecnologias digitais presentes no cotidiano da sociedade.

Assim, podemos inferir que no processo de desenvolvimento individual, a apropriacdo
dos artefatos culturais - tecnoldgicos - se permeia mediante a intencionalidade da
atividade humana, ou seja, o objetivo de quem usa uma ferramenta constitui 0 aspecto

essencial, além do contexto historico no qual o sujeito esta inserido.

As tecnologias digitais propiciam novas vivéncias sociais em diversas atividades do dia
a dia, portanto, podem ser vistas como forma de inovagdes, por meio de instrumentos
gue auxiliardo em préticas particularmente criativas, flexiveis e prescientes,
possibilitando contribuir com o processo de desenvolvimento do individuo, a partir de

modos novos de fazer e agir das acfes humanas.
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