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MUSEU E FUTEBOL: O USO DA TECNOLOGIA NA
PRESERVACAO DA MEMORIA DO ESPORTE

Resumo:

A palavra memoéria nos remete a um universo repleto de representacdes e
imagens. Ela é nossa referéncia de passado. Referéncia esta que esta ligada
aos nossos relacionamentos sociais. O objetivo € apresentar o “museu” como
lugar de memaria social e como ele tem utilizado a tecnologia para conservar as
recordacdes. Teremos como objeto de estudo o Museu Brasileiro do Futebol

(MBF) em Belo Horizonte e a preservacdo da memoria do esporte em Minas.
Erilma Desireé da Silva Conceicéo

Introducéo

Para evocar o passado em formas de imagens, € preciso poder abstrair-se
da acgédo presente, e preciso atribuir valor ao in(til, € preciso querer sonhar.
Talvez o homem seja o Unico ser capaz de um esforgo desse tipo.

Henri Bergson

N&s recorremos as nossas memorias e as dos outros para reconstituir o
passado. Nossas lembrancas estédo ligadas aos relacionamentos sociais e €
através delas que nos reconhecemos no espaco e no tempo. Segundo Jaenne
M. Gagnebin, “[o] verdadeiro lembrar, a rememoracgao, salva o passado, porque
procede ndo s6 a sua conservacao, mas lhe assinala um lugar de precioso de
sepultura no chao do presente, possibilitando o luto e a continuagdo da vida”
(GAGNEBIN, 2012, p. 35).

UEADSL 2017.1 1
Realizagio Apoia

% / % CAED@ = om e oeam UFmG mgrimops &

G o 4 s s e Mutua  ceses ke sisds TR R,
.......



YUEaD

Universidade, EaD e Software Livre

&

- q
O museu é um espaco publico e social de armazenamento da memoria coletiva

ou de um recorte dela. Esse espaco, atualmente, tem buscado estar proximo das
interagbes culturais modernas. O ‘lugar de memoria’ tem ganhado aparato
tecnologico para satisfazer a rapida modernizagdo da sociedade e sua
diversidade cultural.

Por sua vez, a representacdo da memoria individual e coletiva do futebol tem
conquistado territério dentro da museologia. Segundo Mauricio Murad, “[0]
futebol é um instante muito especial das celebragdes ritualisticas da cultura
brasileira e por isso tem capacidade e envergadura para metaforizar o pais”
(MURAD, 2010, p. 106-107). O ato de rememorar o passado futebolistico traz ao
individuo uma identificacdo com ritos, mitos e simbolos do esporte (bandeiras,
cores, hinos, mascotes, etc.) que alimentam a identidade coletiva, algo que vai
além das quatros linhas.

No intuito de pesquisar sobre o uso da tecnologia na preservacao da memaria do
esporte, propde-se uma abordagem que contemple a apresentacdo do Museu
Brasileiro do Futebol (MBF) o qual foi aberto ao publico em 2013, em Belo
Horizonte, sediado no Mineirdo e os recursos tecnolégicos que viabilizam se

retomar um século de futebol.
Metodologia

Em termos especificos, buscamos (1) analisar o uso da tecnologia na
conservacdo da memoria individual e coletiva do futebol (2) analisar como o
Museu Brasileiro do Futebol utiliza a tecnologia na preservacao do acervo

futebolistico.
Resultados obtidos

1.1 Memodria e identidade: compartilhamento de uma ‘memadria comum’.

Os que tém memoria sédo capazes de viver no fragil momento presente.
Os que nédo a tém n&o vivem em parte alguma.

Patricio Guzman
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Para quem tem fortes ligacdes com o universo futebolistico € possivel na
area externa do museu evocar recordacdes, pois ele esta localizado
dentro do maior estadio de futebol de Minas Gerais, palco de grandes

partidas do futebol mineiro, nacional e internacional.

Estadio Mineirdo ao fundo (imagem arquivo pessoal)

No guarda-volumes do museu, uma ‘memaoria comum’: sua organizagao
e disposigdo relembram um vestiario de um clube, ginasio ou estadio de
futebol, lugar de estranhamento e de reconhecimento para 0s visitantes.
A sala também recupera algumas figuras simbdlicas do futebol mineiro
como: Jair Bala, Zezé Procopio, Tostédo, Reinaldo, Raul, Juca Show, Eder,
Dirceu Lopes, Ronaldo, Ronaldinho dentre outros. Podemos desfrutar na
entrada do museu de um cantinho de leitura para criancas e adultos que
se interessem pela literatura futebolistica infantil. O espaco é teméatico e

criativo, veja foto abaixo:
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Imagem Arquivo Museu (disponibilizada pelo coordenador do Museu, Thiago Carlos Costa)
1.2 Resgatar e preservar através da tecnologia.

A tecnologia € “um termo que envolve o conhecimento técnico e cientifico e a
aplicacdo deste conhecimento através de sua transformacdo no uso de
ferramentas, processos e materiais criados]...]"*. O Museu do futebol utiliza deste
conhecimento técnico e cientifico preserva a memdéria do esporte tornando seu
espaco atrativo e interativo. Iremos analisar trés salas do museu para
observamos o0 uso da tecnologia no resgate e na preservacdo da memoria do
futebol: Sala das Fichas, Sala Memoria e ABC do Futebol. As informacdes foram
obtidas através de uma vista ao museu.

A sala das fichas contém todas as fichas dos anos 1965 a 2010, 45 anos de
memoria. Estas fichas sdo uma mistura de sumula com borderd e retnem um
registro pormenorizado dos jogos, por exemplo, dia e hora do jogo, publico
pagante, juiz da partida etc. Através de totens interativos podemos pesquisar
jogadores, clubes e partidas que ocorreram no estadio. As partidas ocorridas
depois de 2010 serdo incluidas no acervo, possivelmente, em um banco de

dados disponibilizado ao publico
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Imagem Arquivo Museu (disponibilizada pelo coordenador do Museu Thiago Carlos Costa)

L https://pt.wikipedia.org/wiki/Tecnologia
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A Sala da Memdria possui imagens antigas do estadio e uma mesa interativa

para que 0s visitantes gravem depoimentos sobre experiéncias proprias e
memoraveis no Mineirdo. Isso permite que o visitante se sinta participante da
memoria e contribua para o surgimento de uma historia oral através dos seus
relatos.

Imagem Arquivo Museu (disponibilizada pelo coordenador do Museu Thiago Carlos Costa)

A Sala ABC do Futebol apresenta o futebol de uma forma enciclopédica com
regras do jogo, informacdes do esporte ao redor do mundo, alguns pensadores,
escritores, filosofos futebolisticos. No centro da sala tem um sistema de video
estacao intitulado ‘Ludopédio’ que contém as regras, taticas e posi¢des do
jogo. Também d& acesso a um glossario do futebol, que permite relembrar e

aprender girias e expressdes do esporte.

Imagem Arquivo Museu (disponibilizada pelo coordenador do Museu Thiago Carlos Costa)
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Consideracdes finais

Podemos afirmar que a interacdo do museu com instrumentos tecnoldgicos
promoveu uma identificagdo do individuo com o ‘lugar de meméaria’. O visitante
€ imerso no universo futebolistico de forma visual, auditiva e do tato. Segundo
Jacques Le Goff, “[a] memdria, como propriedade de conservar certas
informacdes, remete-nos em primeiro lugar a um conjunto de fungdes psiquicas,
gracas as quais o homem pode utilizar impressdes ou informacdes passadas, ou

que ele representa como passadas” (LE GOFF, 2003, p.419).

O Museu do Futebol traz informacdes passadas e presentes do esporte que sdo
reconstruidas através de fragmentos e rastros dos “eus” que nao permitem
serem esquecidos ou apagados da histéria. O acervo do museu utiliza memdrias
individuais e coletivas do futebol que podem validar nossos arquivos pessoais
de lembrancas.

Agradecimentos

A professora Ana Cristina Fricke Matte, pelas orientacdes e corre¢cdes que foram
de grande importancia para a concluséo do trabalho, e ao Coordenado do Museu

Brasileiro do Futebol Thiago Carlos Costa.

Referéncias bibliogréficas

LE GOFF, Jacques. Histdria e memoria. Campinas, SP: Ed. Unicamp, 2003.
MURAD, Mauricio. O lugar tedrico da sociologia do futebol. Pesquisa de campo:
Revista do Nucleo de Sociologia do Futebol da UERJ. Rio de Janeiro, n. 2, p.
101-115, 1995.

Site Estadio Mineirdo — Museu e Visita: http://estadiomineirao.com.br/museu-e-
visita/educativo/, acesso em 05 de maio de 2017.

Site Wikipédia: https://pt.wikipedia.org/wiki/Tecnologia, acesso em 08 de junho
de 2017.

UEADSL 2017.1 6
Realizagio Apoia

% / % CAED@ = om e oeam UFmG mgrimops &

‘Camm 44k Eeagia O Bums  seeses  simeds  saaewela o Tewmmsms msmmmen
.......


https://pt.wikipedia.org/wiki/Tecnologia

