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RESUMO: Este trabalho tem por objetivo a utilizagcdo dos computadores na escola, como
um meio de ensino e aprendizagem, levando a uma reflexdo no preparo dos professores
sobre o uso de novas tecnologias em sala de aula e como influenciam no processo de
ensino e aprendizagem, no ambito educacional. Como método de pesquisa utilizou-se a
Pesquisa Bibliografica baseadas nas contribuicbes de Almeida (2000), Costa (2010), MEC
(2007), Rios (2011) Ribas (2013), Vailant (2012), Valente (1997).

ABSTRACT: This work aims at the use of computers in school as a means of teaching and
learning, leading to a reflection on the preparation of teachers on the use of new
technologies in the classroom and how they influence the teaching and learning process, in
the scope educational.

PALAVRAS-CHAVE: Novas tecnologias, uso dos computadores na escola, formagao de
professores, processo ensino aprendizagem.
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1. INTRODUGAO:

Com o processo de avangos tecnologicos cada dia mais presente em nossa
sociedade, nos deparamos com o ensino e aprendizagem nos dias atuais, no qual
muitas de nossas escola publicas tem uma infraestrutura precaria, professores mal
preparados e classes cada vez mais barulhentas alheias ao conhecimento, ligadas

nas redes sociais. Nesse sentido elencamos a escola como espaco para expandir o
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acesso a informagao atualizada e, principalmente, contribuir no processo de ensino

aprendizagem na constru¢ao do conhecimento.

A utilizagdo de novos recursos tecnoldgicos na pratica educativa, deve ser
considerada a partir da metodologia pedagdgica, portanto isso impde, que os
métodos de trabalho dos professores passem por mudangas, pois a cada dia o
modelo de aula, ndo chama tanta atencgao, as informagdes sociais tornam-se cada
dia mais presente nesse cotidiano. Nesse sentido faz-se necessario a formacéao
docente sobre as tecnologias tanto técnica como pedagogicamente, para que
possam ser integradas na pratica pedagdgica.

Estamos em contato diario com a tecnologia, ela encontra-se nas empresas,
bancos, nos comércios, enfim em todos os setores da nossa atual sociedade.
Assim, nossas criangas nascem nesse meio tecnoldgico, brincam com celulares,
fruto de suas curiosidades e sem medo de errar.

Este trabalho busca identificar a formagcdo docente na implantacdo das novas
tecnologias educacionais no ambito educacional, a fim de promover a integragao do
conhecimento no processo de ensino aprendizagem. Trabalhamos
metodologicamente com a Pesquisa Bibliografica baseadas nas contribuigbes de
Almeida (2000), Costa (2010), MEC (2007), Rios (2011) Ribas (2013), Vailant
(2012), Valente (1997).

Nesse sentido problematizar as praticas educacionais a fim de mostrar que nao
basta a escola adquirir recursos tecnolégicos modernos, e os professores n&o terem
um treinamento para o uso destes. Contudo é necessario construir novas
concepgdes pedagogicas sobre o uso desses recursos tecnoldogicos no qual

promovam a constru¢gdo do conhecimento no ensino e aprendizagem.
2. O CENARIO EDUCACIONAL E AS NOVAS TECNOLOGIAS

“‘Quando falamos em tecnologias costumamos pensar imediatamente em
computadores, video, softwares e Internet.” Rios (2011). Sem duvida s&o as mais

visiveis e que influenciam profundamente os rumos da educagao. Mas, antes, € bom

Realizacio Apoio

7—% f WTEC E{‘Ea@ T‘% u:ﬁ :;% 'H UF&IG MINISTERIO DA &

........



Universidade, EaD e Software Livre 2 0 1 7 ] 2

lembrar que o conceito de tecnologia € muito mais abrangente. Tecnologias séo os
meios, 0s apoios, as ferramentas que utilizamos para que os alunos aprendam. A
maneira como nos organizamos em grupos, em salas, em outros espagos isso
também é tecnologia. Segundo Rios (2011) no século XXI, vivemos o apogeu das
novas tecnologias da informacdo e da comunicacdo no ambito da sociedade
moderna, pois a convergéncia das inovagdes da informatica, da comunicacéo e das
telecomunicagdes esta presente nos artefatos tecnoldgicos que variam desde o
telefone celular ao computador, capazes de possibilitar aos usuarios, o envio e
recebimento de mensagens, ouvir a programacao da radio, assistirem videos,
produzirem fotos e proporcionar ainda a comunicagao audiovisual entre sujeitos em
diferentes partes do mundo.

Nesse novo rumo tecnoldgico, as relagdes entre os seres humanos e 0 mundo vem
modificando-se, por esse motivo a escola ndo pode ficar excluida desse contexto,
deve apropriar-se dos avangos tecnologicos e trazé-los para o cotidiano escolar, nas

praticas educativas:

Assim como ndo se pode mais questionar o uso do computador em
educagédo, também ndo se deve adota-lo como a panaceia para os
problemas educacionais. E ai as questbes s&o: Quais as implicagbes e
contribuicdes efetivas desses novos formalismos de representagdo ao
processo pedagodgico? Como e quando a escola podera integrar o
computador a seus espacgos de saber, de modo a restabelecer as formas de
aprendizagem que enfatizam a agéo e a reflexao de seus alunos? Como
preparar o professor para atuar nessa nova realidade? (Almeida, 2000,
p.14)

Desse modo podemos pensar como trabalhar o uso do computador em sala de aula,
enfatizando o ensino e aprendizagem dentro desse cenario atual, para que se tenha
como funcdo o aparato educacional para criar condi¢des de aprendizagem.
Portanto, o professor deve repassar o conhecimento e o computador pode fazer um
suporte para este.

Contudo segundo Costa (2010) para conseguir efetivar essas transformagdes a de
se pensar que faz-se necessario agoes e reflexdes em conjunto, em que todos os

profissionais estejam capazes de encarar mudangas em aprimoramento profissional
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e que a escola consiga proporcionar esse conhecimento, pois ela tem papel

fundamental nesse processo.
3. FORMAGAO DE PROFESSORES

No contexto atual sdao muitos os desafios enfrentados no cenario da educacéo,
assim como o conhecimento dos nossos professores em relacdo ao uso das
tecnologias em sala de aula, pois o conhecimento muito fragmentado, resulta numa

visdo mecanicista, nesse sentido, Almeida aponta:

Portanto, o fendmeno da aprendizagem ndo se reduz a entidades
fundamentais dissociadas, como blocos justapostos de conhecimento; sua
compreensdo reside nas interconexdes estabelecidas, que tém como base
a auto- consisténcia e usam elementos de andlise coerentemente
articulados entre si. (Almeida, 2000, p. 21)

Ao analisar as possibilidades de introduzir os computadores em sala de aula, tendo
como objetivo transformar o ensino aprendizagem, sera necessario um estudo
conceitual, abrangendo diversas teorias que conduzirdo a compreensdao do
fendbmeno educativo, como unico e concreto, no qual todos os setores da escola
estejam trabalhando juntos para obter resultados.

A formacéo dos professores faz-se necessaria, mas a escola deve proporcionar tal
aprimoramento profissional, bem como os recursos tecnoldgicos que deverao ser
utilizados durante o processo, defende Costa (2010).

Portanto, o fenbmeno da aprendizagem nao se reduz a entidades fundamentais
dissociadas, mas sim como blocos justapostos de conhecimento; sua compreensao
reside nas interconexoes estabelecidas, que tém como base a auto- consisténcia e

usam elementos de analise coerentemente articulados entre si.
4. USO DOS COMPUTADORES NA ESCOLA

Para Rios (2011) a ideia do uso do computador na escola n&o é algo recente na

educacado brasileira, ainda em 1981 foi realizado o Seminario Nacional de
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Informatica na Educacado, cujo objetivo era levantar discussées para o uso do

computador nas escolas.

Com o uso com computador como ferramenta facilitadora no processo de
aprendizagem, é possivel a criacdo de aulas e atividades mais dinamicas, que
estimulem a criatividade e que estejam mais de acordo com a realidade do aluno do
século XXI, aponta Ribas (2013) que o aluno n&o pode chegar na escola e encontrar
um modelo de ensino que ignora toda a influéncia da informatica na sociedade
atual.

O uso do computador em sala deve ser pensado e planejado por todo corpo escolar,
desde professores, pedagogos, diretores e alunos com o intuito de definir como sera
executado e os objetivos a serem alcangados, para Costa (2010). Para um melhor
proveito do uso da maquina no ensino € preciso variar a metodologia de utilizagao

de acordo com a finalidade a ser alcancada, avaliando suas qualidades e limitacdes:

A simples incorporagao das tecnologias nos processos de aprendizagem e
nos processos de ensino ndo garantem por si s6 a efetividade nos
resultados obtidos. A selecdo de meios e recursos interativos e sua
incorporagdo a um formato global devem estar sustentadas por uma teoria
do aprendizado que os justifiquem e os delimitem” (VAILLANT, 2012, p.
202).

A eficacia do uso desses dispositivos em sala de aula como facilitador da
aprendizagem depende muito do profissional docente que ira aplica-lo, por isso a
enorme importancia da capacitagcao desses profissionais, ndo apenas ensinando-os
a operar a maquina, mas também qualificando-os para que os mesmos sejam capaz
de criar novos métodos pedagodgicos de ensino que estimulem o aluno a buscar e

assimilar conhecimento com o auxilio da informatica.
5. CONCLUSAO

Para que o uso do computador em sala de aula se torne uma ferramenta de auxilio
para o docente, e um meio que estimule o aluno a buscar conhecimento, segundo
Ribas (2013) é preciso uma ampla capacitagdo dos profissionais da educacgéo, de

modo que sejam oferecidas condigdes para que os mesmos possam desenvolver,
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em conjunto com todo corpo escolar, novos métodos pedagogicos que incluam a

informatica no ambiente de ensino, deixando o ambiente escolar mais proximo da
realidade dos alunos do século XXI, e que estejam de acordo com os interesses e

as necessidades da sociedade.
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