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Resumo

Este artigo possui como objetivo primordial evidenciar a necessidade de uma efetiva alianca
entre as tecnologias computacionais e as praticas pedagodgicas docentes, no que toca ao
processo de ensino-aprendizagem. Tal reflexdo incide sobre a didatica dos professores de
lingua portuguesa, buscando ndo so focalizar alguns softwares livres aplicados a educacdo na
area que concerne a Letras, como também verificar os possiveis beneficios desses programas
no aprendizado do aluno. Além disso, dentre os inUmeros sites voltados para a educacao, este
trabalho apdia-se no Portal do professor, visto que ele atua como um auxiliador no
crescimento profissional do professor, bem como facilita a sua insercdo no mundo digital,
servindo de inspiracdo para a criacdo de outros portais. Desse modo, procura-se concluir que
a sala de aula, ao abrir as portas para a tecnologia, torna-se um espaco mais favoravel para a

propagacao e apreensdo do conhecimento.
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1. Introducéo

A tecnologia digital, cada vez mais em expansao e desenvolvimento, deve fazer
parte da realidade das escolas, uma vez que pode melhorar, significativamente, o ensino e o
aprendizado como um todo. O corpo docente ndo pode ignorar a tecnologia nas suas préaticas
pedagodgicas, ao contrario, ele deve uséd-la ao seu favor. Essa consciéncia é necessaria,
principalmente, quando se pensa no ensino da lingua portuguesa, ja que, em muitos casos, 0
professor limita-se a lecionar 0s aspectos puramente gramaticais da lingua, tornando a aula
macante, ineficiente e unilateral — isto €, ndo conta com a participacéo ativa do aluno.

Na busca por uma didatica atenta aos avancos tecnologicos, este trabalho procura

analisar os softwares educacionais “Jogo: ler ¢ preciso”, “Vamos escrever” e “PRAL” na
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tentativa de evidenciar as suas contribuigdes para o0 processo de ensino-aprendizagem da
lingua portuguesa. Tais programas foram retirados do Portal do Professor, site que também é
abordado neste artigo, e sdo estudados no ambito das praticas pedagdgicas voltadas para 0s
estudantes do terceiro e quarto ciclo do Ensino Fundamental, ja que esses alunos encontram-
se (ou, pelo menos, deveriam se encontrar) mais preparados para fazerem reflexdes
linguisticas mais aprofundadas. Tendo-se os Parametros Curriculares Nacionais da Lingua
Portuguesa como principal aporte tedrico, as possiveis vantagens do uso dos softwares em
questdo sdo avaliadas no que concerne ao desenvolvimento das quatro competéncias
linglisticas basicas: falar, escutar, ler e escrever. Convém ressaltar que esta pesquisa € uma
pressuposicao tedrica, uma vez que ndo examina a aplicagdo pratica dos programas “Jogo: ler
¢ preciso”, “Vamos escrever” e “PRAL” em escolas. Logo, ao tratar das caracteristicas desses

softwares, o olhar esta voltado para o professor e para sua pratica de ensino.

2. Desenvolvimento

Dentre os muitos sites preocupados em auxiliar as acdes docentes, o Portal do
Professor mostra-se um dos mais completos no tocante a formacao profissional do professor.
Criado em 2008 pelo Ministério da Educacdo em parceria com o Ministério da Ciéncia e
Tecnologia, o portal representa uma importante iniciativa a favor da educagédo. O site, que
promove a interacdo entre docentes de todo pais, possui conteldos multimidia, cursos e
matérias didaticos, sugestbes de aulas, variados softwares livres educacionais e um forte
comprometimento com a inclusdo do professor no mundo das tecnologias digitais. Através de
uma pesquisa no Portal do professor, foram encontrados trés softwares livres — “Jogo: ler é
preciso”; “Vamos escrever”; e “PRAL” — que parecem ser verdadeiros instrumentos
auxiliadores do ensino de lingua portuguesa para alunos do 6° ao 9° ano. Tais softwares sdo
observados a seguir.

O programa “Jogo: ler ¢ preciso”, por meio de um ambiente interativo e
contextualizado, tem como objetivo geral fazer com que o aluno enrigueca o seu vocabulario.
O jogo contém uma arvore formada por uma série de letras. Quando se clica na letra, aparece
uma palavra seguida por dois significados: um correto e outro errado. Ao aluno cabe a tarefa
de escolher uma das opcdes. Para explicitar o sentido da palavra, € relacionado a ela uma

frase ou o trecho de uma obra literéaria. Esse software pode ser muito Util para o ensino da



lingua portuguesa aos alunos do terceiro e quarto ciclo, porque ajuda a promover reflexdes
mais consistentes sobre a lingua, visto que trabalha as variagBes linguisticas nos seus
diferentes registros e os processos de construcdo de sentido. A brincadeira com o léxico, no
ambito da préatica de leitura, permite que o aluno faga inferéncias semanticas da palavra em
destaque, adequando-a ao texto e contexto oferecidos (PCN), bem como soluciona duvidas de
ordem ortogréfica. Ao professor cabe desenvolver estratégias de ensino que possibilitam ao
aluno “descobrir o funcionamento grafo-fonémico da lingua e as convengoes ortogrdficas.”
(PCN, p. 85).

O software “Vamos escrever” também ¢ um grande aliado do professor no que
compreende a intengdo de amadurecer a escuta, a fala, a leitura e a escrita discente. O
programa funciona como um editor de textos que possibilita a producdo de inimeros textos
dentro dos mais diversos géneros discursivos. O aluno pode exercer atividades como a criagdo
de uma peca teatral, a escrita de uma histdria e até mesmo a confeccdo de uma revista, bem
como inserir imagens no proprio texto criado. Esse recurso computacional motiva o aluno a
adequar a linguagem as diferentes situacfes comunicativas, tornando-o mais consciente do
uso e das formas da lingua. Na esfera da lingua oral, ao ler os textos produzidos e ao escutar
as producdes dos colegas, o aluno deverd perceber, através do auxilio do professor, 0s
elementos ndo-linguisticos — tais como gestos e entonacdo da voz — que ddo sentido aos
textos. Ja em relacdo a lingua escrita, o software permite que o educador oriente o estudante a
desenvolver um conjunto de pressuposicdes, baseando-se nas peculiaridades dos diferentes
géneros e nos recursos de imagem (PCN). Além disso, durante o processo de producdo
textual, o aluno precisa considerar aspectos como o destinatario e a finalidade da escrita, e,
mais uma vez, as caracteristicas dos géneros (PCN), afinal, fazer uma revista ndo é o mesmo
que fazer uma historia ficcional.

O “PRAL” ¢ um site educacional com uma série de ferramentas para promover a
comunicacdo virtual entre professores e alunos. Nesse portal, os educadores podem
disponibilizar materiais didaticos para download, divulgar trabalhos, notas e tarefas em geral,
criar atividades avaliativas e jogos on-line, além de poderem se comunicar com outros
docentes. Ja os estudantes obtém, com praticidade, os materiais escolares, notas, trabalhos e
avaliagOes, podendo, ainda, criar um miniblog e fazer amizades com outros discentes. Com
esse programa, as praticas pedagogicas encontram um ambiente propicio para se adequarem a

realidade do aluno, tornando-se mais proximas dele. Em relacdo a didatica do professor de



lingua portuguesa, o “PRAL” representa uma interessante oportunidade de se trabalhar a
linguagem numa legitima situacdo de uso, na qual o educador deve organizar acfes que

possibilitem aos alunos observarem as especificidades das “situagées comunicativas, considerando

os “géneros nos quais os discursos se organizam, e as restricdes e possibilidades disso decorrentes; as

finalidades colocadas; [e] os possiveis conhecimentos compartilhados e ndo compartilhados pelos interlocutores
(..).” (PCN, p.48).

Assim, 0 exame de tais recursos digitais evidencia que ndo sé a tecnologia é uma
importante “ferramenta” auxiliadora das praticas pedagogicas, como também o aprendizado ¢

fruto de um processo ativo que deve contar com uma participacédo atuante dos alunos.

3. Concluséao

Diante do exposto, nota-se que o Portal do professor, por oferece uma série de
recursos que orientam as acdes pedagogicas docentes, possibilita a criacdo e organizacdo de
aulas mais comprometidas com a melhora do ensino. Além disso, 0 exame dos softwares
livres educacionais “Jogo: ler é preciso”, “Vamos escrever” ¢ “PRAL”, tendo-se como base 0
PCN de Lingua Portuguesa para alunos do terceiro e quarto ciclo, revelou que o trabalho com
a lingua portuguesa pode ser divertido, interessante, contextualizado e multilateral — isto é,
envolvendo a acéo de professores, alunos e o uso de diversos recursos didaticos. Desse modo,
conclui-se que as tecnologias computacionais, quando incorporadas ao processo de ensino-
aprendizagem, sdo grandes aliadas dos professores na promocdo de uma educacdo mais
eficiente e de qualidade, e, por isso, devem ser plenamente usadas. Este estudo procurou fazer
com que os professores de portugués ndo s6 fiquem atentos para 0s avangos tecnoldgicos,
como também possam inserir esses avancos na sua didatica, porquanto a tecnologia atue como

uma facilitadora da propagacao e apreensdo do conhecimento.
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