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""O software livre e a criacao de bibliotecas virtuais"

Resumo

O presente artigo faz uma breve revisdo acerca da criagcdo de bibliotecas virtuais: modalidades
de acesso, acervo digital e direitos autorais e o papel do software livre (SL) na implementacao
desse tipo de biblioteca. Sdo revistos os conceitos de SL, copyleft e bibliotecas colaborativas.
Sdo também apresentados exemplos de bibliotecas virtuais no Brasil e em outros paises, com
uma breve descricdo de cada uma. Finalizando o artigo, sdo apresentadas algumas consideragdes

gerais sobre os desafios que tais iniciativas podem enfrentar.
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Abstract

This article makes a brief review on virtual libraries: forms of access, digitized works and
copyright, and the role of free software in implementing this kind of library. Concepts such as
free software, copyleft and collaborative libraries are reviewed. Some examples of virtual
libraries in Brazil and around the world are presented, with a brief description of each one.
Finally, some general insights on the challenges such virtual libraries might encounter are

presented.
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Introducao

As bibliotecas digitais sdo uma tendéncia crescente em todo o mundo. Somente no

Brasil, ja sao inimeras as bibliotecas digitais disponiveis para consulta e downloads de



obras de diversos géneros'. Entretanto a implementaco dessas bibliotecas passa ainda
por grandes desafios, a saber: a questdo dos direitos autorais, a implementacdo
propriamente dita e as formas de acesso e permissdo para os usudrios. O presente artigo
faz uma breve revisdo desses aspectos, sugerindo o uso de softwares livres (SL) como
uma solucdo que permite a reducdo nos custos de implementacdo desses ambientes e

assegura autonomia aos desenvolvedores.

Conceito de software livre

O conceito de SL é comumente confundido com a idéia de gratuidade. Na verdade, o SL
se refere a programas e aplicativos disponibilizados aos interessados, permitindo acesso
a seu codigo-fonte, o que garante as quatro liberdades fundamentais em que esse
conceito se baseia. Sdo essas liberdades, conforme propostas pela Free Software

Foudation® (FSF):

* A liberdade de executar o programa, para qualquer propdsito (liberdade n°. 0);

+ A liberdade de estudar como o programa funciona e adaptd-lo as suas
necessidades (liberdade n°. 1). Acesso ao codigo-fonte é um pré-requisito para
esta liberdade;

+ A liberdade de redistribuir cdpias de modo que vocé possa ajudar ao seu
proximo (liberdade n°. 2);

* A liberdade de aperfeicoar o programa e liberar os seus aperfeicoamentos de
modo que toda a comunidade se beneficie (liberdade n° 3). Acesso ao codigo-

fonte é um pré-requisito para esta liberdade.

Isso significa que um SL, embora permita aos usudrios executd-lo, modifica-lo,
aperfeicod-lo e redistribui-lo, podera ser gratuito ou ndo. A palavra-chave para o SL é

codigo aberto (open source).

1 . a1 . .
Para consultar uma lista de bibliotecas virtuais acesse

http://portal.ftc.br/index.php?option=com content&task=view&id=2478&Itemid=1286 ou
http://cbta.edu.br/presencial/biblioteca/btecas digitaisl.php

A Fundagdo para o Software Livre (FSF) é uma organizagdo sem fins lucrativos com uma missdo global
de promover a liberdade de usudrios de computadores e de defender os direitos de todos os usuarios
de software livre. http://www.fsf.org/




A utilizacdo do SL toca diretamente na questdo econdmica. Branco (2006) relata que o
montante aproximado de transferéncias que o Brasil faz anualmente, em termos de
pagamento de royalties, € de cerca de 1 bilhdo de ddlares. Isso dd uma idéia do peso
econOmico representado pelo custo dos softwares proprietarios. O SL pode eliminar ou
tornar irrelevante esse custo, na medida em que as licencas, mesmo quando pagas,
permitem modificacdo e redistribui¢do pelo adquirente, sem implicar em pagamento de
royalties. Por outro lado, a reducdo dessa despesa pode permitir redirecionar esses
capitais para o desenvolvimento tecnolégico e, no caso das bibliotecas virtuais, para a

aquisicdo de direitos para obras protegidas por direitos autorais.

Bibliotecas digitais virtuais

Bibliotecas digitais virtuais sdo ambientes onde se disponibiliza um acervo de qualquer
natureza (literatura nacional e mundial, teses, dissertacdes, artigos, material de dudio
e/ou video, etc.). Nesses ambientes os usudrios, que podem ter acesso livre ou restrito,
podem consultar as obras, baixd-las em seus computadores, fazer pesquisas diversas,
enfim, explorar o material ali contido, de forma andloga ao que se faz nas bibliotecas
convencionais (com acervo fisico). Uma diferenca importante entre uma biblioteca
virtual e uma convencional é que um exemplar em formato digital pode permitir acesso
a um sem-nimero de usudrios, enquanto que o exemplar fisico limita esse acesso
unitariamente, ou seja, o exemplar fisico s6 pode ser acessado por um usudrio de cada

vez.
Bibliotecas virtuais no Brasil e no mundo

Por se tratar de um ambiente virtual, uma biblioteca virtual permite acesso a distancia,
através da Internet. Esse acesso pode ser controlado ou ndo, através do cadastramento
dos usudrios, senha e definicdo de niveis de acesso. Alguns exemplos de bibliotecas

virtuais no Brasil® e no mundo®:

® Fonte: http://portal.ftc.br/index.php?option=com _content&task=view&id=2478&Itemid=1286 acesso
em 03/06/2011.

* Fonte: http://www.cgi.br/gt/gtbv/mundo.htm acesso em 03/06/2011.




BIBLIOTECA NACIONAL DIGITAL: Fundacao Biblioteca Nacional, um programa
que visa democratizar o acesso da BIBLIOTECA NACIONAL E composta por

colecdes digitais temdticas, refletindo todas as dreas da instituicdo e, em especial, os

tesouros da Biblioteca.

DOMINIO PUBLICO - PESQUISA BASICA: O portal de acesso livre da CAPES

disponibiliza periédicos com textos completos, bases de dados referenciais com
resumos, patentes, teses e dissertacdes, estatisticas e outras publicacdes de acesso
gratuito na Internet. Sdo selecionados pelo nivel académico, mantidos por importantes
instituicdes cientificas e profissionais e por organismos governamentais €

internacionais.

SISTEMA NOU-RAU: BIBLIOTECA DIGITAL DA UNICAMP: Disponibiliza

teses e dissertacoes defendidas na Instituicdo, ou seja, todo trabalho de producio

cientifica da UNICAMP.

BIBLIOTECA DIGITAL - NUPILL: O projeto da biblioteca digital e do banco de

dados de histdria literaria € um dos poucos no Brasil que é fonte priméria e gratuita de
textos literarios em versdo integral na Internet. Trata-se de obras literdrias do Brasil e de
Portugal, a partir das melhores edi¢des disponiveis. Além da consulta a essas obras,
podem-se também realizar pesquisas com informagdes sobre autores, datas de
publicacdo, editoras, género das obras, entre outras. Até o momento, a biblioteca digital
conta com mais de quinhentos titulos, e o banco de dados, com 63645 obras e 16190

autores cadastrados.

BIBLIOTECA DIGITAL WWI-UMA: A Biblioteca Digital, desenvolvida no Brasil

em parceria com a UMA, € uma experiéncia pioneira do WWI no mundo. Versoes
digitais das publicacdes estdo disponiveis para "download" integral e gratuito,
democratizando a informac¢do. Adotada pelo PNUD como integrante dos Objetivos de

Desenvolvimento do Milénio - ODM, faz parte da rede "8 Jeitos de Mudar o Mundo”.

The Digital Library Iniciative (DLI) (EUA): Instituicio: NSF, ARPA, NASA e 06

universidades americanas; Servicos e Produtos: coleta, armazenagem e organizacdo de

informacdo em forma digital - tecnologia de acesso e sele¢do integrando imagem, fala e



tecnologia de entendimento de linguagem natural

http://www.cise.nsf.gov/iis/dli_home.html

The Variations Project (EUA): Instituicdo: Indiana University's Music Library;

Servicos e  Produtos: tecnologia  digital para audio -  multimedia

http://www.music.indiana.edu/variations/

Library of Congress - National Digital Library (EUA): Instituicdo: Governo

Americano; Servicos e Produtos: disponibilizar documentos do seu acervo que nao
estdo sujeitos a lei de direitos autorais - colecdes de informacdes - hypertextos - index

de recuperagdo de texto, imagem e som http://lcweb.loc.gov/

Project Gutenberg Electronic Public _Library (EUA): Servicos e Produtos:

distribuicdo  ilimitada de  textos de dominio -  textos  eletrOnicos

http://www.gutenberg.net/

Projeto Muse (EUA): Servigos e Produtos: digitalizacdo de periddicos da universidade
- periddicos digitalizados taxados através de assinatura

http://www.press.jhu.edu/muse.html

Biblioteca Nacional (Espanha): Participa em varios projetos da Comissao Européia e

em projetos relacionados com Latino América através da Associagdo de Bibliotecas

Nacionais da Iberoamérica (ABINIA). http://www.bne.es/proyec.htm

O Projeto "Electronic Beowulf'' (Inglaterra): Institui¢do:British Library, University of

London University of Kentucky; Servicos e Produtos: recuperacdo e disponibilizacao
das colecdes das bibliotecas - arquivo eletronico interativo, enciclopédia eletronica, CD-

ROMs e material educativo http://www.uky.edu/~kiernan/BL/kportico.html

The New Zealand Digital Library Project (Nova Zelandia): Servicos e Produtos:

criacdo e manutencdo automdtica de cole¢des de informagdo de alta qualidade -

bibliografias - ferramentas de busca - index de recuperacao de texto completo - colecdes

de informag¢ao do dominio publico http://www.nzdl.org/cgi-bin/gw



Projeto Xanadu’ (Austrdlia): Rede mundial depositiria de documentos digitais

arquivados numa estrutura universal de dados. http://www.xanadu.net/the.project

Australian Digitisation Projects (Australia): 30 projetos de digitalizac@o registrados e

descritos no Forum On-line de Digitalizacao.

http://www.digitisation.net.au/list works.html

Acervo digitalizado e a questdo dos direitos autorais:

Sdo questdes fundamentais para a criacdo de uma biblioteca virtual. A ndo ser que o
material j4 esteja disponivel no formato eletronico, torna-se necessario digitaliza-lo. Em
qualquer caso, entra em cena a questdo dos direitos autorais. As leis e prazos relativos
aos direitos de autor sobre a obra produzida sdo diferentes para cada pais. No Brasil, por
exemplo, a lei prevé a garantia dos direitos autorais pelo prazo de 70 anos, nos termos

da Lei 9.610, de 19/02/ 1998°. Isso se traduz em uma questao econdmica de peso, visto

5 " . . . . .

Em 1965, Ted Nelson, filésofo e doutor em Sociologia, criou o Projeto Xanadu, que seria como uma
biblioteca universal. Seu intuito era criar “uma imensa rede acessivel em tempo real, contendo todos os
tesouros literarios e cientificos do mundo".

A idéia desta biblioteca pode ser comparada ao objetivo de Alexandre, o Grande, que queria conceber a
Biblioteca de Alexandria, abrangendo todos os textos conhecidos. O projeto de Ted Nelson tinha como
diferencial os novos processos de registro, transporte e distribuicdo profetizados por [Vannevar] Bush*.
Para Nelson, os textos teriam conexdes conforme o leitor as criasse, baseando-se no principio da
hipertextualidade.

Segundo Maria Clara Aquino, "Nelson foi mais ambicioso nos seus pensamentos e com o projeto
pretendia unir livros, enciclopédias, jornais, revistas, documentos particulares e corporativos, enfim,
todas as publicagées do mundo disponibilizando-as para acesso dos leitores de forma interligada. Da
mesma forma que Bush, Ted Nelson pretendia que as informacdes, ligadas umas as outras, pudessem
ser acessadas de forma arbitrdria e ndo de forma sequencial."

O Projeto Xanadu nunca foi concretizado. Fonte: UFRGS, Dicionario social. Disponivel em
http://www6.ufrgs.br/co-link/dicionariosocial/view text.php?wikipage=//projeto xanadu.

* Vannevar Bush (Chelsea, Massachusetts, 11 de Mar¢co de 1890 — 30 de Junho de 1974) foi um
engenheiro, inventor e politico estado-unidense, conhecido pelo seu papel politico no desenvolvimento
da bomba atémica e pela ideia do memex — visto como um conceito pioneiro, precursor da world wide
web.

® Lei 9610, de 19/02/1998, art. 41: Os direitos patrimoniais do autor perduram por 70 (setenta) anos
contados de 12 de janeiro do ano subsequente ao de seu falecimento, obedecida a ordem sucesséria da
lei civil.



que o pagamento por esses direitos deve ser negociado com o autor ou seus herdeiros.
Dessa forma, a ndo ser que as obras ja sejam de dominio publico (livres de direitos

autorais), hd uma carga financeira consideravel para a criacdo de uma biblioteca virtual.

Existem alguns projetos que burlam essa questdo, as chamadas “bibliotecas digitais
colaborativas”, como por exemplo o Viciados em Leitura e o Projeto de
Democratizacdo da Leitura. Esses dois projetos, entre outros, se baseiam no
compartilhamento da informacdo (Web 2.0"), no conceito de “faca vocé mesmo sua
biblioteca digital” e nas chamadas licencas “copyleft™. (LIMA, 2008) Projetos como
esses levantam a questdo da pirataria digital, ou até que ponto a reproducdo digital de
qualquer material (livros, musicas, filmes) prejudica as vendas das obras em meio fisico
(livros, CDs e DVDs, por exemplo). Questdes como essa sdo levantadas por Soares

(2008), que discute o impacto do projeto Viciados em Leitura:

A distribui¢d@o gratuita de e-books canibaliza ou aumenta a venda dos
livros impressos? Os ponto de vistas (sic) s@o diversos, e a discussao
avanca em diversas direcdes. Nos tltimos meses, acontecimentos
significativos esquentaram a polémica a respeito da distribui¢do de
livros em uma sociedade cada vez mais baseada na rede (e que
consome cada vez mais através dela.

Soares (2008) lembra, ainda, as previsdes acerca da leitura em formato digital,
conforme previsto por Bill Gates, de que “a leitura serd completamente on-line.” O
autor prossegue dizendo que “Leremos tudo on-line e essa leitura incorporard novos
recursos. Escritores e editores também sofrerdo impactos em suas atividades.” (idem)
De qualquer forma, essa parece ser uma tendéncia, se nao irreversivel, pelo menos forte
o suficiente para merecer consideragdo. Além do mais, a leitura on-line pode representar

a expansao da base de leitores no pais.

7 0 termo Web 2.0 é utilizado para descrever a segunda geracdo da World Wide Web --tendéncia que
reforga o conceito de troca de informagdes e colaboragdo dos internautas com sites e servigos virtuais.
A idéia é que o ambiente on-line se torne mais dindmico e que os usudrios colaborem para a
organizacdo de contetdo. Fonte: http://www1.folha.uol.com.br/folha/informatica/ult124u20173.shtml.

8 Copyleft é um trocadilho com o termo copyright, que designa as obras protegidas por direitos autorais,
que impedem ou restringem a reproducgao integral ou parcial de uma obra. Nesse sentido, copyleft é o
oposto dessa idéia, significa liberdade para copiar, garantida a referéncia ao autor.



Formas de funcionamento

As bibliotecas digitais podem ter acesso livre ou restrito, mediante o cadastramento de
usudrios, senhas ou mesmo pagamento de subscricdo. Pelos exemplos listados
anteriormente, usualmente as bibliotecas virtuais t€ém sido criadas dentro de instituicdes
como Universidades ou empresas privadas, como € o caso da biblioteca virtual da IBM.
A disponibilizagdo desses acervos com acesso universal e gratuito caminha no sentido
da universalizacdo da informacgdo, do conhecimento e de material relacionado as artes
em geral (produgdo visual, musical, etc.). Paul Otlet, um dos tedricos da Documentagao,
via a universalizacdo do acesso ao conhecimento como o caminho para a paz mundial
(SANTOS, 2008: 55). Esse tedrico, um dos fundadores do Movimento Bibliogréfico,
imaginava ser possivel a criacdo e organizacdo de uma biblioteca ou de um Livro
Universal. Esse Livro Universal, que pode ser considerado andlogo aos mecanismos do

hipertexto viabilizados pela Internet, seria

obtido pela aplicacdo dos diferentes principios propostos pela
documentagdo, promoveria 0 mapeamento de todo o conhecimento
produzido pelo homem. Por meio da objetivacdo e contextualizacdo da
informacao, segundo Otlet, seriam criados novos discursos, do ponto
de vista do préprio sistema. Em contrapartida, o sistema poderia
oferecer vdrias possibilidades de acesso as informacdes, ji que o
discurso, fragmentado e tratado pelas tabelas da CDU, poderia ser
recontextualizado pelo pesquisador. (SANTOS, 2008: 57)

As idéias de Otlet encontraram eco em projetos visiondrios, como o Projeto Xanadu e o

Projeto Gutenberg, mencionados anteriormente.

Desafios

Sdo muitos os desafios relacionados as bibliotecas digitais, como, por exemplo,
conseguir criar e expandir bibliotecas digitais que ampliem a propagacdo do
conhecimento em prol de uma sociedade mais igualitdria e promover ag¢des politicas que
resguardem o direito de todos ao acesso dessas informagdes, ndo deixando de proteger

os autores contra plagio e/ou deturpagdo de suas idéias. Existe ainda a necessidade de se



integrar texto, imagem e som e as dificuldades tecnolégicas em se manter os trés
atualizados, jad que a dupla codificacdo de dados pode levar a problemas na reposi¢ao
dos mesmos. Oferecer tratamento técnico a informa¢do pode também representar um
desafio e o aparecimento de midias novas também levardo a um constante reavaliar de
como os dados podem ser tratados e disponibilizados ao leitor, considerando a
velocidade com que hardwares e softwares se tornam obsoletos no mundo atual e ainda

mais no futuro.

Consideracoes finais

O objetivo do artigo foi o de fazer uma breve revisao acerca das questdes envolvidas na
criacdo de bibliotecas virtuais. Um dos aspectos discutidos foi a questdo dos custos de
implementacdo e do pagamento dos direitos autorais. Relativamente aos direitos
autorais, a questdo € atualmente regulamentada pela legislacdo brasileira (e
analogamente em outros paises). Quanto aos custos de implementacdo, a adocdo de
solucdes baseadas em SL pode representar uma reducao significativa nos custos, além
de facilitar o desenvolvimento de aplicativos sob medida e eventuais corregdes,

modifica¢des, melhorias e manutengdo, livre de despesas com softwares proprietarios.
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