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Resumo
Este artigo trds uma mostra das plataformas mais comuns para o ensino EaD, com conceitos basicos e referente comentario

sobre a importancia destas plataformas na relagdo ensino-aprendizagem.

Palavras-chave

Plataformas Livres

1. Introducao

Numa tentativa de se criar um espago para o Ensino a Distancia mediado por computador, foram pensadas algumas plataformas
que englobassem componentes das areas de treinamento de professores de ensino fundamental, de ensino e pesquisa universitaria, ¢ de
treinamento corporativo. Estas deveriam ser interativas, de modo a possibilitar experiéncias motivadoras ao aluno e seus mecanismos de
acompanhamento do progresso do aluno deveriam utilizar recursos tais como testes de certificacdo, chat privado aluno/professor, feedback

do aluno, discussdes em grupo e licdes individuais. Assim, dentro destas especificacdes, encontramos as seguintes plataformas:

2. O Moodle
O Moodle, Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment ¢ uma ferramenta, desenhada por Martin Dougiamas,

Australia Ocidental, para criar cursos baseados na Internet. E um software criado para professores e alunos totalmente gratis. Existe em



75 idiomas incluindo o portugués e consiste numa plataforma de gestdo e distribui¢do de conteudos on-line, através de uma interface
Web. E um projeto de desenvolvimento continuo para apoiar o socio-construtivismo educacional.

O Moodle facilita a comunicacdo entre os intervenientes da comunidade escolar através da comunicacdo sincrona, ou seja, em
tempo real, com a disponibilizacdo do chat e de salas de discussdo, relacionadas com disciplinas, temas, etc. Permite igualmente uma
comunicacdo assincrona, através da utilizagdo do correio eletronico e dos foruns de discussdo. Compreende também a facilidade de
gestao de contetdos, através da publicagdo, por parte dos docentes, de qualquer tipo de arquivo, conteudos esses que ficam disponiveis
para a consulta pelos alunos.

O objetivo primordial ¢ que cada professor possa disponibilizar os contetidos referentes as suas disciplinas, Para quem nao
possui essa versao digital, esta agdo, numa primeira fase acarreta o esforg¢o acrescido que ¢ exigido na elaboragdo desses contetudos. No
entanto facilita todos os trabalhos futuros de manuten¢do uma vez que a atualizagdes deverao ser pontuais e facilmente realizadas.

Em suma, o Moodle ¢ um Sistema de Gestdo de Aprendizagem (LMS) e de trabalho colaborativo, acessivel através da Internet
ou de uma rede local, que permite a criagdo de cursos on-line, paginas de disciplinas, grupos de trabalho e comunidades de

aprendizagem.

3. ATutor

O ATutor ¢ um sistema online —Open Source (Codigo aberto) de aprendizado e interagdo social designado para otimizar a
acessibilidade e adaptabilidade do conteudo. O sistema ¢ integrado por um ambiente de rede social e os ambientes dos cursos. No ambiente
da rede social os usuarios podem se identificar com fotos, criar e participar de comunidades internas, trocar mensagens e outros. No
ambiente dos cursos sdo disponibilizadas diversas ferramentas (foruns, chats, glossario e outros) para garantir um melhor aprendizado dos
contetidos. E desenvolvido pelo —The Adaptive Technology Resource Centre (ATRC), na Universidade de Toronto (Canad4), em lingua

inglesa.



Com foco em acessibilidade e usabilidade, ¢ facil de instalar e utilizar e de redistribuir contetido instrucional por educadores. Adota a

especificacdo IMS/ SCORM para construgdo de objetos de aprendizagem. Disponivel em portugués.

4. LRN
Originalmente desenvolvido pelo MIT, seus recursos incluem e-mail de grupo, calendario, médulos de avaliacdo, weblogs, web

PowerPoint e repositorio de objetos de aprendizagem. E baseado em software livre e com codigo-fonte aberto.

5. Claroline

Desenvolvido por professores, permite grande variedade de estruturagées pedagogicas, desde extensoes das salas de aula até
aprendizado colaborativo. Seus recursos incluem agenda, antincios, documentos, exercicios (compativel com a norma IMS/QTI 2),
learning path (compativel com a norma SCORM), assignments (trabalhos), foruns, grupos, usuarios, chat, Wiki.

A ferramenta pode ser descarregada gratuitamente pela internet. Estd sendo utilizada em 84 paises e traduzida em mais de trinta

idiomas. Disponivel em portugués ¢ usado em centenas de institui¢des.

6. Ilias
Primeiro software livre que alcangou o nivel LMS-RT3 de conformidade com o padrdao SCORM 1.2. Seus recursos incluem e-mail

interno, foruns, chat, grupos de trabalho e compartilhamento de arquivos. Disponivel em portugués.

7. Conclusiao
Estas plataformas sdo de grande importincia para o aluno no processo de ensino-aprendizagem. Com recursos como foruns de
discussdo e comunidades, chats e e-mails internos, troca de documentos ¢ de informagdes, trabalhos em grupos, pastas pessoais, auto-

avaliagOes, etc, elas dao maior motivagdo ¢ promovem o envolvimento do aluno ¢ mesmo do professor, ja que ganham ferramentas que



facilitam a produtividade e, é claro, a idéia de que vocé pode utilizar, distribuir, estudar o codigo-fonte ou até modifica-lo, sem

necessidade de pedir autorizagdo ao seu desenvolvedor.
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