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Este software € extremamente rico em recursos ieaapl ao curso de
engenharia mecanica. Através desta ferramenta gzal@r possivel finalizar projetos,
em termos de geracdo de imagem renderizadas comnialel de detalhamento,
animacdoes em 3D e demonstragédo interativa utilzaamdyame engine, partindo de
modelos tridimensionais gerados em AutoCAD® e ehd&mge®.

Origem do Blender: histérico

A primeira feira de apresentagcdes do Blender, Sgygide 1999. O Blender foi
um sucesso e seu potencial enorme confirmado. Nas de uma bem sucedida
Siggraph, no inicio de 2000, a NaN® assegurou manfiiamento de 4,5 milhdes de
euros. No verdao de 2000, o Blender v2.0 foi liberabta versdo adicionou uma game
engine no pacote 3D. Para o fim de 2000, a qualdidde usuarios registrados
ultrapassava 250.000.

Em marco de 2002, Ton Roosendaal iniciBlender Foundatiosem fins
lucrativos, o primeiro objetivo era encontrar umaneira de continuar desenvolvendo e
promovendo o Blender como um projeto baseado naucimadeOpen SourceEm
julho de 2002, Ton Roosendaal orientou os investgladla NaN® para aceitarem um
plano de uma Unica Blender Foundation para tetar @ codigo fonte do Blender. A
campanha do "Blender Livre" procurou levantar 100.8uros de modo que a fundacao

pudesse comprar os direitos do codigo fonte e aprigaade intelectual, e



consequentemente abrir este cédigo fonte.No domitd§ode outubro de 2002, o
Blender foi liberado ao mundo sob os termos darlgaalo Publica Geral (GNU).

Definicdo do termo CAD

O termo CAD Computer Aided DesignhProjeto Auxiliado por Computador)
pode ser definido como uma subérea da Computacdiic&roltada para a criagdo e
manipulacdo de desenhos técnicos e projetos. Md3, @A realidade, é muito mais.
Devemos pensar nele como um meio de modelar o @spaayés do computador, com

possibilidades infinitas de criacéo e verificagéo, tempo e tamanho real.

O Solid Edge® um software voltado totalmente para Engenhargéviica,
apresentando um sistema de trabalho diferenciaddutttCAD®, pois a modelagem é
totalmente em 3D. O Solid Edge® possui quatro antége Part, Sheet Metal,
Assembly e Draft. Cada um desses ambientes criipardiferente de documento. O
Solid Edge® Part € usado para criar modelos indaigl de pecas. O Solid Edge®
Sheet Metal é usado para construir modelos indatdde pecas de chapa dobrada.O
Solid Edge® Assembly € usado para criar montagenpetas e de submontagens
existentes, ou ainda modelar novas pecas no contiexinontagem.. O Solid Edge®
Assembly também permite criar layouts 2D para ojepwoconceitual de novas
montagens. O Solid Edge® Draft permite criar rapidate desenhos 2D usando as
suas pecas ou montagens 3D. Vocé pode tambémratigaficos 2D a qualquer vista
do desenho ou criar desenhos 2D sem o modelo 3présentacdo de um projeto em
engenharia mecanica é tdo importante quanto otprdgeuma peca ou equipamento. A
importancia e sucesso do Blender surge exatamenteelcdo a isso. Com ele é
possivel ndo s6 desenvolver um projeto extremanmofessional, mas perfeitamente

apresentavel, convincente e sem onerar custos i@esapo projeto final.
Modelagem 3D

Outro aspecto importante a ser levado em consi@leracqual software sera
utilizado para modelagem tridimensional. O Autodadima excelente alternativa,
porém ndo é totalmente voltado a engenharia mexadisolidworks é voltado para a
engenharia mecanica, porém onera muito no projeab. fEntdo, sobra o Blender que

tem as virtudes do solidworks e ndo onera no mdjeial. Abaixo segue algumas



imagens de modelagem 3D no Blender, demonstrartticessidade e qualidade deste

software:

Figura 2 — Projeto mecéanico — Calculos.

Uma outra alternativa seria utilizar modelos feitos sistemas CAD e depois
aproveita-los no Blender, reduzindo seu temportdifiacdo

Interface entre Blender e Sistemas CAD

Este topico é muito importante para usuarios gae utilizar os dois sistemas
acima. Neste caso, a fim de minimizar tempo com afaggm, se faz necessario
exportar o trabalho inicializado no Autocad comxéesdo *.STL, transformando o
trabalho em uma malha tridimensional composta desfa&riangulares. No Solidworks,
o procedimento é semelhante e até mais simpledpdeito na mesma extensao. Apoés
exportar trabalhos, devera se inicializar a img@ano Blender, da seguinte forma:
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Figura 3 - Menu de importacdo do Blender, que
oferece a possibilidade de importacdo de arquivosan

extensdo STL (StereoLithography).

Desta forma, poderdo ser explorados recursos, otgbhs e formas de

renderizagao diferentes em cada software, enrigdecainda mais o seu projeto final.

Conclusao

Este artigo tem por objetivo conscientizar muitagemheiros, principalmente
mecanicos, que existe software livre no mercada pampetir em pé de igualdade com
o Autocad e SolidWorks. Além disto, existe integfaxtremamente simples entre estes
softwares através da extensdo *.STL. Agora, basteaa isto nos proximos projetos

mecanicos.
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