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Resumo:

O uso dos chamados softwares livres como ferramentas na disseminacdo do conhecimento,
haja vista que sdo métodos de baixo custo, elevada acessibilidade e de manipulacdo coletiva
aberta; sendo assim de suma importancia em um cenario globalizado, onde o conhecimento vira
peca chave e pré requisitoria.

Introducéo:

Esse trabalho visa salientar e defender o uso dos Softwares Livres no ambito educacional.
Pode-se afirmar que por definicdo : um software é considerado como livre quando atende aos
quatro tipos de liberdade para os usuarios do software definidas pela Free Software Foundation:

o Liberdade 1: A liberdade para executar o programa, para qualquer propdsito

o Liberdade 2: A liberdade de estudar como o programa funciona, e adapta-lo para as suas
necessidades

o Liberdade 3: A liberdade de redistribuir, copias de modo que vocé possa ajudar ao seu
proximo.

o Liberdade 4: A liberdade de modificar o programa, e liberar estas modificacGes, de modo
que toda a comunidade se beneficie

Levando em conta as quatro premissas, sustento a vertente que a ferramenta de livre software
¢ fundamental para fomentar o conhecimento, deixa-lo de facil alcance, e ainda podendo ser
altamente explorado no seguimento EAD ( educacdo a distancia ).

Desenvolvimento dos Fatos:

A liberdade de executar o programa significa a liberdade para qualquer tipo de pessoa fisica
ou juridica utilizar o software em quantas maquinas quiser, em qualquer tipo de sistema
computacional, para qualquer tipo de trabalho ou atividade, sem nenhuma restricdo imposta pelo
fornecedor.

A liberdade de redistribuir o programa compilado, isto é em formato binério,
necessariamente inclui a obrigatoriedade de disponibilizar seus cédigos-fonte. Caso o software
venha a ser modificado e o autor da modificacdo queira distribui-lo, gratuitamente ou ndo, sera
também obrigatdria a distribuicdo do codigo fonte das modificactes, desde que elas venham a
integrar o programa. N&o € necesséria a autorizagdo do autor ou do distribuidor do software para
que ele possa ser redistribuido, j& que as licencas de software livre assim o permitem.

Para que seja possivel estudar ou modificar o software é necessario ter acesso ao codigo-
fonte. Por isso a disponibilidade desses arquivos é pré-requisito para a liberdade do software.
Cada licenca determina como sera feito o fornecimento do codigo fonte para distribuicGes
tipicas, como € o caso de distribuices em midia portatil somente com os cddigos binarios ja
finalizados.
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O software livre além de possuir diversas aplicacBes pedagdgicas, hoje pode contribuir
significativamente para a disseminacdo e uso em larga escala de solugdes eficientes e de baixo
custo para a educacgéo e incluséo digital. Pois hoje em nosso planeta, o computador e a internet
esta acessivel nada mais do que a apenas 5% de nossas criancas.

Na utilizacdo de softwares proprietarios o licenciamento é necessario, pois a cada dia
aumenta a fiscalizacdo das fabricas em busca de seu Unico objetivo, a obtencéo de lucros. Todos
sabemos que para adquirirmos licencas para sistema operacional, suite de escritorio e no caso
algumas ferramentas na area pedagogica, um computador custaria no minimo 3 vezes mais do o
mesmo hardware embarcado com sistema e aplicagdes livres.

o Software Livre representa uma opcéo pela criacdo, pela colaboracédo e pela independéncia
tecnologica e cultural, uma vez que é baseado no principio do compartilhamento do
conhecimento e na solidariedade praticada pela inteligéncia coletiva conectada na rede mundial
de computadores. Desta forma, o software livre apresenta um carater libertério, pois permite a
democratizacdo do conhecimento, a construcdo coletiva, o estimulo a colaboracdo, a autonomia e
a independéncia tecnol6gica, pois ndo podemos nos limitar a ser apenas consumidores de
produtos e tecnologias proprietarias.( Silveira e Cassino et al — 2003 )

Inserir a escola na cultura da informacdo € equipa-la com um arsenal de recursos disponiveis,
como o computador e a internet. Todavia, esses recursos tém valor apenas se tiverem o seu uso
submetido a um tratamento pedagdgico adequado.Ao considerarmos o uso de computadores na
educacdo, temos que considerar diversos fatores, como hardware, software, infra-estrutura de
redes e recursos humanos. Entdo de nada adianta ter disponibilidade de 6tima infra-estrutura
tecnoldgica, sem 0s recursos humanos capacitados.

O software livre nos oferece oportunidade ndo s6 de usar as ferramentas do jeito que
quisermos, como também altera-las para nos atender plenamente e compartilha-las com qualquer
pessoa. J& pensou como seria injusto vocé aprender a usar um software super bacana e ndo poder
compartilha-lo plenamente com outras pessoas.

Além disso, temos também as questdes no ambito mais filosofico. O modelo de software
livre apresenta algumas caracteristicas que sdo muito interessantes a educacdo: aprendizado
colaborativo, producdo coletiva, compartilhamento de resultados, ou seja, tanto a educagéo
quanto o software livre tém muito a aprender um com o outro.

Os sistemas de ensino deveriam ser estruturados de forma a estimular ndo sé o aprendizado
como também o compartilhamento do que se aprende. O conhecimento deveria ser produzido por
todos e ndo simplesmente repassado pelos professores. Dessa forma, quando ser horizontaliza a
relacdo, fica mais facil todos colaborarem. A partir dai, podemos partir para questdes mais
praticas, como montagem de aparatos tecnoldgicos. Feito isso, devemos partir para a divulgacao
desse conhecimento produzido coletivamente. Blogs pessoais ou coletivos, foruns de discussao e
redes sociais sdo bons lugares para isso. E 0 acesso nem precisa ser pessoal. Pode-se usar para
isso o laboratério de informatica da escola, ou algum telecentro ou mesmo a lan house. E bom
considerar também que ndo precisamos depender da Internet pra isso. Apresentacdes em radios
comunitarias e mesmo em pragas publicas podem n&o ter o glamour e o efeito global da internet,
mas funcionam muito bem para dividir com outras pessoas 0 que esta sendo feito. E, no final das
contas, é isso 0 que interessa: produzir e compartilhar. A esséncia do software livre esta ai.
Mesmo que ndo tenha nenhum software envolvido.
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